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摘要 

    利用 OSEP 平台寫 Scratch 程式，完成學校導覽員的功能，以及幸福教室的心理話信箱，

還有建立學生之間可以互傳訊息的語音系統。 

壹、 前言 

在風景區都有導覽的地圖，可是有些都很複雜不容易找到路，我們想要用 Scratch 動畫的

方法，配合學校的照片做一個學校的導覽員。另外學校有幸福教室提供信箱，給同學說心裡

的話給老師，我們也做了這個功能。 

最後就是我們在學校建立一個學生之間的聯絡網路，就是不用 Email，只要用語音輸入，

就可以利用這個橋樑傳訊息。 

貳、 研究設備及器材 

電腦。       

本圖由作者親自製作 
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參、 研究過程或方法 

一、 整體架構﹕ 

 

二、 OSEP 平台寫 Scratch 程式：主程式及流程圖，連續執行等問題及判斷關鍵字二個副

程式，以及條件執行判斷路徑 1 及判斷路徑 2 二個副程式。其中變數(清單第幾項)

是判斷是否有符合關鍵字的答案，如果有符合(此變數不是 0)，就會執行這二個副

程式。 
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三、 副程式等問題及流程圖﹕1.顯示造型  ，校園背景。2.當偵測到有聲音響

度到達 30，就開始語音辨識。 
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四、副程式判斷關鍵字、流程圖、關鍵字清單、路徑清單﹕ 

(一)副程式判斷關鍵字及流程圖﹕ 

 

      (二)關鍵字清單﹕ 
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      (三)路徑清單﹕ 

 

五、副程式判斷路徑 1 及流程圖﹕ 

 



6 
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      (一)副程式校園靠右走及流程圖﹕ 
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      (二)副程式校園靠左走及流程圖﹕ 
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      (三)副程式傳訊息、流程圖以及 LINE傳訊息設定﹕ 

          1.流程圖﹕ 
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          2. 副程式傳訊息﹕ 
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3.手機 Line 訊息設定及傳送： 

(1)進入 Line Notify 網站(https://notify-bot.line.me/zh_TW/)。 

 

 

https://notify-bot.line.me/zh_TW/
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(2)點擊「登入」(右上角)，進入登入畫面，登入後有個手機畫面要認證。 

 

(3)點擊個人頁面。 

 

(4)點擊發行存取權杖。 

 

(5)再點擊透過 1 對 1 聊天接收 LINE Notify 的通知。 
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(6)完成發行權杖，將紅色字貼到程式積木內 ，再使用送出訊息積木

，就能將訊息傳給導護老師的手機 LINE 群組了。 

 

 

      (四)副程式介紹學校及學校幾個人﹕ 
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      (五)副程式收信及流程圖﹕ 
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六、副程式判斷路徑 2、流程圖、背景、背景編號清單、位置清單﹕ 

   (一)流程圖、程式及背景畫面﹕ 
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      (二)背景編號清單﹕ 

 

 

      (三)位置清單﹕ 
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肆、 研究結果 

一、 導覽員測試結果( https://youtu.be/2-65Xw8KX1s )﹕綜合教室、自然教室、校長室。 

 

 

 

 
註:本頁圖片皆由作者親自製作。 

https://youtu.be/2-65Xw8KX1s
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註:本頁圖片皆由作者親自製作。 
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二、傳訊息﹕清單內容及影片(https://youtube/SteJ2VHD1Xg)。註:本頁圖片皆由作者親自製作。 

 
 

 
 

https://youtube/SteJ2VHD1Xg
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三、  看信﹕影片(https://youtu.be/mme9V7XOeQw)。註:本頁圖片皆由作者親自製作。 

 
 

https://youtu.be/mme9V7XOeQw
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四、給老師的心裡話：影片(https://youtu.be/PwN6Sg_bN28)。 

註:本頁圖片皆由作者親自製作 

https://youtu.be/PwN6Sg_bN28
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註:本頁圖片皆由作者親自製作 
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伍、 討論 

一、 我們使用語音辨識比對關鍵字，但是這樣的比對程式(上圖)會寫很多，我們覺得要

簡化，所以將條件改成表單(下圖)。 
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二、 關鍵字語音辨識時會有辨識錯誤的時候，我們用增加錯誤的字詞，放入關鍵字表單

來解決可能的辨識錯誤。 

正確的字詞 增加的錯誤字詞  正確的字詞 增加的錯誤字詞 

藝廊 一郎、一蘭  四甲 是甲 

學輔 學府  校長室 校長是 

一甲 意甲  綜合教室 中和教室 

三、 由於背景積木並沒有辦法用變數來控制選取第幾號背景，所以我們用迴圈的方式來

解決，讓每個每個背景一直更換，直到程式想要的目的背景。這樣的缺點是會出現

背景一直換的畫面，但是可以讓我們達到想要的目的地背景。 

 

四、 傳訊息或是心裡話，是因為學生在學校沒有手機，所以想利用這個軟體建立同學互

通訊息的方式，而且用語音的也很方便。另外學校的幸福教室也有信箱提供同學向

老師說心裡的話，但是我們想如果有緊急的事，就增加一個傳 Line 的功能給老師。 

五、 謝謝全校學生幫忙我們執行測試，謝謝老師指導。 

陸、 結論 

    使用 OSEP 平台編寫 Scratch 程式，可以做到語音辨識的導覽員、幸福教室的心理話信箱，

以及讓沒有手機的學生，當作彼此之間的訊息傳送橋樑。 

柒、 參考文獻資料 

一、 均一教育平台. https://www.junyiacademy.org/ 

二、 scratch 與外部感應器教師專業成長研習. (2022, May 29). 3-6 設定 Line Notify. 

YouTube. https://youtu.be/hkkZyzXAUxk 



【評語】082815 

在這份作品中，學生利用 程式設計了一個多功能的校園應用系統，

在學校建立一個學生之間的聯絡網路，用語音輸入作溝通。此作品提

供了沒有手機的情況下的替代語音通訊方式，利用表單簡化程式結構

以提高效率，設計上通過增加錯誤字詞來提高語音辨識的準確性。緊

急情況下設定 LINE 通知功能，可以將緊急訊息直接發送給老師。是

一項貼近生活且具有應用價值的作品。建立提升點對點導航的多樣

性，應可擴展實用性。  
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學校導覽及訊息傳送員



前言

風景區都有導覽的地圖，可是有些都很複雜不容易找到路，

我們想要用Scratch動畫的方法，配合學校的照片做一個學校的

導覽員。另外學校有幸福教室提供信箱，給同學說心裡的話給

老師，我們也做了這個功能。

最後就是我們在學校建立一個學生之間的聯絡網路，就是

不用Email，只要用語音輸入，就可以利用這個橋樑傳訊息。

研究器材 研究方法

電腦  整體架構

 OSEP平台寫Scratch程式

主程式

等問題副程式

關鍵字副程式



• 判斷路徑1 副程式

靠左走 靠右走

介紹學校

學校人數

• 手機Line訊息設定及傳送

 



討論
一、語音辨識比對關鍵字，

但是比對程式(左圖)會寫很多，我們覺

得要簡化，所以將條件改成

表單(右圖)。

二、關鍵字語音辨識時會有

錯誤，我們用增加錯誤的字

詞，放入關鍵字表單來解決。

三、由於背景積木並沒有辦法用變數來控制選取第幾號背景，

所以我們用迴圈的方式來解決。這樣的缺點就會出現背景一直

換的畫面。

四、未來﹕1.雙語融入。2.安全死角及時通知老師。

結論

使用OSEP平台編寫Scratch程式，可以做到語音辨識的導

覽員、幸福教室的心理話信箱，以及讓沒有手機的學生，當作

彼此之間的訊息傳送橋樑。

參考文獻資料
均一教育平台。https://www.junyiacademy.org/

研究結果

 傳訊息

 導覽員測試結果

 看信

 給老師的心裡話

  

正確的字詞 增加的錯誤字詞  正確的字詞 增加的錯誤字詞 

藝廊 一郎、一蘭  四甲 是甲 

學輔 學府  校長室 校長是 

一甲 意甲  綜合教室 中和教室 

 


	082815-封面
	082815-本文
	082815-評語
	082815-作品海報



