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摘    要 

    安德遜蠅虎うHa sa r ius  a da nson iえ撲食行為與一般蜘蛛與眾不同，引起我們研究的
好奇心。我們以う1え文獻探討法う2え岨野調查法う3え飼養箱觀測法う4え捕捉法う5え攀緣
線觀測法う6え色光控制觀測法う7え限定空間鏡像觀測法う8え數位虛擬觀測法研究蠅虎。我
們發現：う一え校猷中有四種蠅虎う二え它會壓縮身體穿過細縫，多毛，怕水，有頭、胸、腹。

う三え它喜歡深色物體，會躲在暗處；不在潮濕處織網，會織在陰暗、避風雨的地方う四え

它有三種成功撲食模式う五え色光會影響它的撲食行為う六え它會撲食虛擬化獵物う七え它

在限定空間的鏡像中撲食會受影響う八え它的撲食模式會受數位虛擬情境影響。安德遜蠅虎

撲食行為研究很有趣，我們希望能繼續這種科學研究。 

 

壹、研究動機 

    我們有時在教室、花猷、走廊或廁所，會看到身體有褐、黑、白色的蜘蛛，它有時不動、

有時卻以很快速度撲食，這種特別的行動方式，讓我們很好奇。我們請教老師並上網查詢資

料，在蜘蛛圖鑑網站，發現了相同的蜘蛛，它是ひ安德遜蠅虎ふ；為了想更了解這種生物，

我們便開始在校猷裡尋找它的蹤跡，探索它的撲食行為特徵。 

 

貳、研究目的 

  一、認識安德遜蠅虎的身體構造及生活習性。 

  二、探討安德遜蠅虎撲食行為特徵及模式。 

  三、了解外界環境改變是否影響安德遜蠅虎撲食行為。 

 

參、研究問題 

  一、安德遜蠅虎生活在哪裡？ 

  二、安德遜蠅虎身體構造、行為、食性、能力有什麼特徵？ 

  三、色光是否影響安德遜蠅虎的撲食？ 

  四、獵物虛擬化是否影響安德遜蠅虎的撲食？ 

  五、限定空間是否影響安德遜蠅虎的撲食？ 

  六、數位虛擬情境是否影響安德遜蠅虎的撲食？ 

 

肆、研究設備及器材 

  一、數位顯微鏡 QX5、照相機、峣表機、電腦。 

  二、鉛筆、橡皮擦、尺、原子筆、立可帶、筆記本、橡皮筋、雙面膠、木板、A4白紙、訂

書機、透明膠帶、竹籤、鐵絲、剪刀、許多瓶子、飼養盒(瓶)、隨身碟、塑膠袋、厚紙板、

西卡紙、鑷子、滴管、報紙、放大鏡、小鏡子、美工刀、紗網、毛筆、大桶子。 
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伍、研究流程與設計 

  一、研究流程 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

確定目的及問題 

資料蒐集 

實驗操作 

資料整理分析 

岨野調查 

觀察記錄 

1.認識安德遜蠅虎的身體構造及生活習性。 

2.探討安德遜蠅虎撲食行為特徵及模式。 

3.了解安德遜蠅虎撲食行為是否受外界環境改變影響。 

探討蠅虎相關研究。 

1.調查安德遜蠅虎的蹤跡、種類與分布。 

2.利用工具捕捉及飼養安德遜蠅虎。 

觀察安德遜蠅虎行為特徵及在各種環境時的撲食模式。 

1.設計簡報背景，改變安德遜蠅虎獵食背景。 

2.設計不同鏡柱，限制安德遜蠅虎活動空間。 

3.下載游標滑鼠，觀察安德遜蠅虎撲食情形。 

4.製作貓爪動畫，觀察安德遜蠅虎撲食情形。 

提出結論，製作說明書 
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陸、文獻討論 

 一、安德遜蠅虎簡介 

    安德遜蠅虎うHa sa r ius  a da nson iえ普遍分布於平地至低海拔山區，常見於住家或戶

外牆角、樹幹、枯葉活動，擅於捕捉小昆蟲，白天可見，遇到騷擾會以跳躍方式逃離。蠅虎

科全球約 4000~5000種，為蜘蛛最大一科う維基百科，2015え。我們發現蠅虎科的特徵明顯，

但分類困難。體長最大 15mm，大多種類在 5mm以下う劉文豪，2005え。我們也發現許多種

類雌雄個體在體色及斑紋上有極大差異，容易誤認為不同種；蠅虎的判別不易，許多蠅虎的

腹背花紋是多變的う維基百科，2015え，並不一定就長成圖鑑中的那樣。 

 二、安德遜蠅虎外型特徵 

    雌蛛體長 6-10mm，頭胸背板灰黃褐色，眼域區域黑色至黑褐色，腹背灰褐色密布褐色的

縱帶，縱帶兩邊顏色較暗並有數枚點狀斑，雄株體型較小，頭胸部眼域黑色，其後緣及腹基

部有白色月形斑紋，近腹端也有 2枚白斑，腹岪上緣都有明顯的白色月型斑紋，觸肢有白毛，

就可以和雌蛛斑紋長得有些微相像的褐條斑蠅虎分別う維基百科，2015え，不過，當這白色斑

紋不清楚時う例如幼株え，就有些困難了。 

 三、生態習性 

    安德遜蠅虎廣泛分布於臺灣各地之低海拔山區和平原，尤其常在住家內外的牆壁上徘徊

覓食，偶而也會出現在葉面上う蔡素娟等，2015え。經過我們調察，安德遜蠅虎分布廣泛，的

確是住家內外，常見的動物。 

 四、安德遜蠅虎的撲食行為 

    安德遜蠅虎有無脊椎動物中最好的視力，其前中眼有如望遠鏡，視野雖小但可聚焦有好

的解像力。其它側眼可感受四面八方光影的變化，並協助前中眼判斷獵物的距離う藍鼎勝、

宋炎宗，2015え。而我們發現蠅虎捕食時，常常會先以側眼偵測較遠距離移動的獵物，並逐漸

走近，並轉動頭胸部使主眼看清獵物，偷偷潛近，再予撲殺。蠅虎的腳雖短，卻可運用後腳

良好的跳躍能力，瞬間撲殺獵物，有些種類可跳達體長 20倍的距離う劉文豪，2005え。我們

研究發現蠅虎的步足毛朿，使蠅虎可在垂直的光滑表面行走自如，良好的視力與跳躍力使蠅

虎有岩垂直的表面跳殺飛近的昆蟲，撲食能力很強。 
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柒、研究方法及過程 
 一、研究方法： 
    我們以う1え文獻探討法う2え岨野調查法う3え飼養箱觀測法う4え捕捉法う5え攀緣線觀
測法う6え色光控制觀測法う7え限定空間鏡像觀測法う8え數位虛擬觀測法研究蠅虎，各種研
究方法說明如下： 

實驗方法 說    明 
文獻探討法 

 

1.利用午休、課餘時間收集蠅虎相關資料。 
2.利用網路探討蠅虎相關研究。 
3.固定每周一、二、四午休時間，共同討論。 

岨野調查法 

 

1.在校時間利用午休時間調查、紀錄蠅虎種類及分布情形。 
2.利用假日進行野外調查、紀錄校外蠅虎種類及分布。 
3.準備器材：相機、尺、紀錄表、放大鏡。 

飼養箱觀測法 

 

利用飼養箱飼養蠅虎，控制活動範圍來觀察蠅虎的活動情形。 
1.飼養箱：四種。 
2.每天午休，餵食、觀察、記錄蠅虎活動情形。 

捕捉法 

 

1.拿起杯子和紙片。  

2.發現安德遜蠅虎後，用杯子蓋住。  

3.用紙片輕輕把安德遜蠅虎拿起，放入透明觀察盒裡。 

攀緣線觀測法 

 

1.我們以 12種不同材質的線固定架設在透明由桶型塑膠容  
  器上(37cm×25.3cm×14.7cm)。 
2.我們以毛筆將蠅虎放在不同材質的線上，觀察紀錄他行動 
  的方式。 

色光控制觀測法 

 

1.我們以 Microsoft office的 power point，做色光變化控 
  制，設計：う1え45種規則固定色光背景う2え不規則色譜 
  圖色光背景う3え外紅組、內紅組及兩種播放次序。 
2.用 Panasonic-DMC-FZ18型相機以錄影模式，每 15分鐘更
換一種顏色觀察。 

限定空間鏡像觀測法 

 

1.我們做う1え三角鏡柱う2え四角鏡柱う3え五角鏡柱う4え 
  六角鏡柱う5え八角鏡柱。 
2.步驟如下：う1え打開簡報檔う2え放上鏡子 角柱模型う3え 
  放入蠅虎、蝶蠅う4え蓋上蓋子う5え改色光變背景。 

數位虛擬觀測法 

 

1.我們以 scratchう貓爪え軟體做為觀測操作介面。 
2.以蒼蠅、蝶蠅游標圖案做為虛擬獵物，分う1え垂直う2え 
  水平う3え右上至左下う4え左上至右下う5え暫停在中央う6え 
  中央旋轉う7え不定向等 7種方法測試。 
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 二、研究過程 

問題一、安德遜蠅虎生活在哪裡？ 

そ研究 1た 

方法： 

    1.我們在校猷內、外調查安德遜蠅虎的蹤跡。 

    2.我們把學校紫光樓分成三個調查區，進行調查。 

    3.調查地點共 32處，有：う1え紫光樓 1樓 1區う2え紫光樓 1樓 2區う3え紫光樓 1樓 3

區う4え紫光樓 1樓廁所う5え紫光樓 2樓 1區う6え紫光樓 2樓 2區う7え紫光樓 2樓 3區う8え

紫光樓 2樓廁所う9え紫光樓 3樓 1區う10え紫光樓 3樓 2區う11え紫光樓 3樓 3區う12え紫

光樓 3樓廁所う13え紫光樓 4樓 1區う14え紫光樓 4樓 2區う15え紫光樓 4樓 3區う16え紫

光樓 4樓廁所う17え紫光樓 5樓 1區う18え紫光樓 5樓 2區う19え紫光樓 5樓 3區う20え紫

光樓 5樓廁所う21え舊大樓 1樓う22え舊大樓 2樓う23え舊大樓 3樓う24え祕密花猷う25え

幼兒猷う26え內操場う27え外操場う28え家接區う29え美勞教室う30え學務處う31え學校外

牆う32え社區街道。 

    4.我們以う1え肉眼う2え放大鏡等二種方法，自 102年 10月至 104年 3月持續觀察記錄。 

表 1-2  調查區域與結果 

調查區域 調查結果 

  

 

結果：   

    1.我們發現 165個結網點，以紫光樓 3樓 2區 31個最多，操場區沒有發現結網點。 

    2.我們在紫光樓、祕密花猷、社區街道發現 5隻蠅虎う表 1-2え；蠅虎似乎出現在人少的

地方。 

    3.經過我們長時間觀察，發現調查區域內有：安德遜蠅虎うHa sa r ius  a da nson iえ、 

雌雙帶扁蠅虎うMenemerus bivittatusえ、多彩紐蛛若蛛うTelamonia festivaえ、雄白鬚扁蠅虎

うMenemerus fulvusえ四種蠅虎，說明如表う表 1-4え。 

    4.雄安德遜蠅虎外部較黑色，身上有眉月形狀的白色圖案；雌的比較接近咖啡色，身上

表 1-1 校猷內、外調查 

 

 

●表示安德遜蠅虎蹤跡 

校猷平面

圖 
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有黑色花紋う如表 1-3え。 

  表 1-3  雄、雌安德遜蠅虎比較                表 1-4  發現蠅虎比較 

 
 

問題二、安德遜蠅虎身體構造、行為、食性、能力有什麼特徵？ 

そ研究 2た安德遜蠅虎身體的構造 

方法： 

    1.我們運用數位顯微鏡QX5、雙向觀察筒、放大鏡觀察、記錄 

安德遜蠅虎身體構造。 

    2.數位顯微鏡QX5操作步驟如下：う1え安裝dtgttai biue軟體， 

插入連接線，到電腦主機う2え進入視窗う3え調整倍數う4え調整 

電子顯微鏡焦距う5え拍攝う6え存檔。 

    3.我們以尺及飼養盒刻度う單位：0.5cmえ，量測安德遜蠅虎身體大小。 

 

表2-1  安德遜蠅虎身體的構造分析 

 

QX5數位顯微鏡 
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表2-2  安德遜蠅虎眼部的構造及功能分析 

 
 

結果： 

    1.安德遜蠅虎可以壓縮身體穿過細縫，主要的構造如表2-1。 
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    2.安德遜蠅虎身體多毛，各部結構、功能說明如下う表2-2え： 

   う1え頭：四方形，正上方有4個テ經退化的眼睛。 

   う2え眼睛：有八顆，正前方有四顆う可用眼え、側邊有兩顆う退化眼え、頭正上方有兩

顆う退化眼え。 

   う3え胸部、腹部連接處：頭部、胸部、腹部連接處，呈現些許的橙色；似一個平台，八

隻腳都長在那。 

   う4え腹部：有絲疣，提供曳絲、生命線、窩巢所需；岕端有類似一根管子的東西，可能

是交配器或產卵器。 

   う5え足部：安德遜蠅虎的腳全部都有細微的毛，有勾，4對各分3節，可以幫助它們梳洗、

攀爬在牆壁上；前端有一對觸肢，同步或交錯在頭前眼區不斷擺動、摩擦，活動越多時，觸

肢擺動、摩擦速度也越快；當蠅虎感受到有異物入侵時，則蠅虎會將身體維持一般姿態，將

第一對步足筆直向前方推刺う刺擊え，我們認為是一種防禦行為。 

   う6え體長：約在 0.2 cmう若蛛え~1cm之間う成蛛え。 

表 2-3  安德遜蠅虎體長比較

 

 
表 2-4  安德遜蠅虎生殖分析 

說
明 

生殖觀察 母蛛 卵巢 母蛛與幼蛛 幼蛛 

照

片 

      

 

   3.安德遜蠅虎成長過程可以分う1え卵期う2え幼蛛期-幼蛛期和卵期共約需 22~26天う3え

若蛛期-23~32天う4え成蛛期：成蛛約可活 3～5個月。蠅虎都把卵產在網子裡，卵是淡粉色

的，一次能生產 40至 55個卵。 

   4.安德遜蠅虎不能碰水，碰水立即死亡；死亡時，會全身縮捲。 

 

そ研究三た安德遜蠅虎的行為與食性 

方法： 

    1.我們準備蚊子、果蠅、蒼蠅、蝶蠅、蛾、蟑螂、毛蟲、椿象、蜂蜜、奶精等 10種誘餌。      

    2.分別把 10種誘餌放入飼養箱中，以放大鏡觀察並記錄安德遜蠅虎的行為及食性。 

    3.我們將蠅虎撲食過程錄影，以ひ威力導演ふ軟體分析蠅虎撲食速度。 
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表 3-1  安德遜蠅虎食餌喜好程度分析 

食餌 蚊子 果蠅 蒼蠅 蝶蠅 蛾 蟑螂 毛蟲 椿象 蜜蜂 奶精 

喜好程度 + +++ +++ +++ － － + －－－ － － 

符號意義 ひ+ふ喜好，ひ－ふ不喜好 

結果： 

    1.行為： 

   う1え安德遜蠅虎喜歡深色物體，會躲在暗處；不在潮濕的地方織網生活，會把網子織在

陰暗、避風、避雨的地方。 

   う2え安德遜蠅虎一般很少織網捕捉獵物，但會先織網築巢，做為獵食的基地う飼養箱或

盒中之上、下、側邊え，我們稱他為網巢。網巢有兩個孔，一出一進，發現蠅虎進出有順序，

左進右出。 

   う3え蠅虎結網網型與功能不同，我們把蠅虎結的網分成三種：a.巢網 b.吊掛網 c.生命網線。

巢網提供休息之用；吊掛網不用在捕食，有儲存獵物功能；生命網線主要是快速垂降移動、

逃生時使用。 

   う4え我們發現織網不只有保暖的功用，還有保護它自ヅ的功能，當們把瓶子上下不停的

轉時，可以發現安德遜營虎會用一條絲吊在半空中，邊吐邊收絲，看起來像是在飛，那是為

了保護它不會掉下去，而所織的一條絲，我們稱為ひ生命線ふ；蠅虎在峤險時會用生命線以垂

吊的方式著陸，也會把生命線收回。 

   う5え蠅虎結網需要小於 180度的角度；會在飼養盒上、中、下端結網；上、下端結的網

大都是巢網，中間結的網大都是吊掛網。 

表 3-2  蠅虎網型分析 
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表 3-3  蠅虎進網路徑 

說明 蠅虎撲食前會進網先查看，並繞網口一圈才進網內，穿出網後會再繞網一圈查看。 

圖示 

 

代表顯示方向 

 

表 3-4  蠅虎結網功能
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   う6え當安德遜蠅虎發現獵物後，會先盯著獵物觀察う鎖定え，然後緩慢移動う潛行え至獵

物附近，才會跳躍撲擊う撲擊え；或是當獵物在罐底時，它會爬至垂直高處う迂迴、繞行え、

獵物上方，再往下跳躍撲擊，跳躍時絲疣會吐絲う曳絲え，若岔至罐底時獵物テ逃離，則會立

則轉身，利用前兩對步足拉著絲回到剛剛起跳之處う歸位え。通常要撲擊 5∼10 次左右，費時

約 1∼8 分鐘不等；捕捉到獵物後，會在垂直容器壁上進食。每次約花上 1 個小時左右才能

將與自ヅ體型大小相似的蒼蠅食畢，吸食的時間和獵物的大小有關。它只吸取獵物體液，食

畢後就直接棄置，也會將獵物吊掛儲存，然後停在容器壁上或進入網巢中休息，暫時不會有

其他活動。 

   う7え安德遜蠅虎對活著但不動的獵物う如：蝶蠅え並不採取攻擊，卻有時會對死掉的獵

物發動攻擊，但並不是絕對每次都會攻擊，通常只是經過而不攻擊。 

   う8え安德遜蠅虎撲食有時成功，有時不成功；成功模式有三種，情形如下： 

  a.成功撲食 

 うaえ鎖定潛行撲擊 

 うbえ鎖定迂迴潛行撲擊 

 うcえ鎖定迂迴潛行撲擊不成功歸位迂迴潛行撲擊 

  b.不成功撲食 

 うaえ鎖定刺擊不撲擊 

      うbえ鎖定迂迴潛行撲擊不成功奔逃う曳絲え 

      うcえ鎖定迂迴潛行撲擊不成功歸位迂迴潛行撲擊奔逃 

 

表 3-5 ひ鎖定迂迴潛行撲擊不成功歸位迂迴潛行撲擊ふ成功模式 

說明 

1.鎖定目標：蒼蠅。 

2.迂迴方式：獵物う蒼蠅え出現發現獵物鎖定獵物接近獵物獵物逃逸 

            被獵物追逐蠅虎逃逸蠅虎準備躲藏準備進網躲藏進網躲藏 

            進網隱藏蠅虎再次出現再次接近獵物撲食獵物。 

3.潛行方式：頭胸部升降。 

4.歸位方式：曳絲。 

4.撲擊結果：成功。 
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圖示 

 
代表撲食過程圖片顯示次序 

 

   う9え安德遜蠅虎在撲食時，移動和跳越速度非常快，撲食時速度約在 1/30社之間。 

   う10え目前我們發現它行走的速度比跳躍慢，跳躍的高度可以到達 2cm；逃生時，大多用

跳躍方式逃離。 

   う11え安德遜蠅虎看到鏡子中的自ヅ會跳上、跳下移動。 

 

 

圖 3-1  撲食速度分析圖 

    2.食性： 

   う1え安德遜蠅虎喜歡獵捕動態中的蒼蠅、蝶蠅，若獵物的體型大於它 2~3倍以上，它就
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不會去捕捉，反而會逃走う奔逃え；不喜歡捕食蟑螂、椿象，也不喜歡黏稠的蜂蜜、糖漿、奶

精，有刺激性的酒精，容易被蜂蜜、糖漿黏住死亡。 

   う2え安德遜蠅虎遇到同類時，較大隻的會吃掉小隻的。 

   う3え安德遜蠅虎的排泄物是黃、白色的。 

   う4え研究中發現蠅虎喜歡獵捕蝶蠅，為了研究便利性，我們以蝶蠅做為研究用獵物。 

 

そ研究四た安德遜蠅虎攀爬能力 

方法： 

1.我們準備不同材質的線：(1)毛根線(2)粗鐵絲(3)細鐵絲(4)粗吸管(5)細吸管(6)塑膠管(7)

釣魚線(8)毛線(9)細紗網(10)粗紗網(11)竹子う12え膠帶各25cm，用膠帶固定架設在透明由桶

型塑膠容器上(37cm×25.3cm×14.7cm)。 

    2.我們以毛筆將安德遜蠅虎放在不同材質的線上，觀察紀錄他行動的方式。 

                            表 4-1  安德遜蠅虎攀爬能力                 單位：cm 
物

品 
毛根線 粗鐵絲 細鐵絲 粗吸管 細吸管 塑膠管 

 

長 29 36 36.5 29.7 29.1 35 

寬 0.7 0.4 0.1 1 0.4 0.9 

高 0.7 0.4 0.1 1 0.4 0.9 

物

品 
釣魚線 毛線 細紗網 粗紗網 竹子 膠帶 

長 30.5 32.5 30 35 7.7 44.4 

寬 0.1 0.6 26 25.6 29.5 1.8 

高 0.1 0.6 26 37 0.3 3.9 

 

結果： 

1.發現它用足鉤，能在毛根線、粗鐵絲、細紗網、粗紗網、毛線、竹子上行走。 

2.它在細、滑的材質上較不會行走，如：細鐵絲、吸管、塑膠管、釣魚線、膠帶。 

そ研究五た安德遜蠅虎的移動方式和跳躍行為 

方法：  

    1.以 12張 21×15格紙う每格 1cmえ 

在硬紙板上製作移動觀察台；觀察台以 

鐵尺為軸，畫出直徑 60公分的由，做 

為觀察範圍。 

    2.將蠅虎置於移動觀察台中心點， 

用 Panasonic-DMC-FZ18型相機以錄影 

模式觀察蠅虎跳躍方式。 

 

      表 5-1  移動觀察台製作與操作過程 
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結果： 

    1.我們發現安德遜蠅虎除了接近獵物緩慢爬行外，常用跳躍方式行動；依我們的觀察，

它們跳躍的瞬間，速度非常驚人；尤其獵食時，常使用跳躍技巧，撲食小昆蟲，十分特別。 

    2.蠅虎每次跳躍距離在 2~9cm間；速度約在 0.2~0.3社之間，視跳躍距離而不同，說明如

下： 

 

                  
 

 

問題三、色光是否影響安德遜蠅虎的撲食？ 

そ研究六た  

方法一： 

    1.我們以Microsoft office的 power point，做色光變化控制，設計： 

   う1え紅、橙、黃、綠、藍、櫞、紫為主的 45種規則固定色光背景。 

   う2え不規則色譜圖固定色光背景。 

    2.將 ASUS-19吋螢幕橫放，打開 power point，把安德遜蠅虎、蝶蠅放在螢幕中心，以透

明塑膠盒蓋住。 

方法二： 

    1.組合紅、橙、黃、綠、藍、櫞、紫色，做出由型、方型、三角型、六邊型、變化型 1、

變化型 2等六種圖形組合 power point。 

    2.組合圖形再分う1え外紅組-紅、橙、黃、綠、藍、櫞、紫う2え內紅組-紫、櫞、藍、綠、

黃、紅；外、內紅組播放次序再分う1え岩內而外う2え岩外而內，兩種播放次序。 

    3.用 Panasonic-DMC-FZ18型相機以錄影模式，每 1社鐘更換一種顏色觀察。 

    4.觀察記錄蠅虎撲食情形。 

 

表 6-1   規則固定色光背景與操作 

說明 錄影觀察 變換顏色 規則固定色光背景 

照片 

   

 

虎蛛每次跳
躍 2-9cm，
距離、次數
不一定。 
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表 6-2  不規則固定色光背景 

不規

則色

譜圖

色光

背景 

 

  

 

表 6-3  外、內紅組圖

 
 

結果： 

    1.發現規則固定色光背景中，蠅虎在綠、藍、櫞、紫為主的色光中會撲食。 

    2.蠅虎在不規則色譜圖色光背景中不會撲食。 

    3.蠅虎在外、內紅組，岩內而外、岩外而內，兩種播放次序中蠅虎都不會撲食。 

   

問題四、獵物虛擬化是否影響安德遜蠅虎的撲食？ 

そ研究七た 

方法： 

    1.我們以う1え白色箭頭游標う2え23種櫑態昆蟲游標う蒼蠅-2種、蝶蠅、蜜蜂、蜻蜓-2

種、蝴蝶幼蟲、蚊子、蜈蚣、螞蟻、螢火蟲-2種、蟑螂、毛蟲、岪蟲-8種、瓢蟲えう3え5種

動態昆蟲游標う蒼蠅-2種、蝴蝶-2種、天牛え代替蝶蠅，做為虛擬獵物。 

    2.用研究六的方法，觀察記錄蠅虎撲食情形，步驟如下：う1え打開簡報檔う2え放上透

明塑膠盒う3え放入蠅虎う4え蓋上蓋子う5え設定虛擬昆蟲う6え改變色光背景う7え移動假餌。 

 

表 7-1   虛擬獵物表 
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表 7-2   虛擬獵物撲食測試 

 
結果： 

    1.發現蠅虎對於蒼蠅、蝶蠅的動、櫑態游標圖案較有興趣，偶而會獵食游標圖案。 

    2.蠅虎有時會、有時不會獵食游標圖案，我們認為和它的撲食經驗有關。 

    3.游標圖案是平面的，當它靠近後游標圖案在下方，所以蠅虎似乎不會發現游標圖案在

腳下，因此靠近後失去撲食目標，有時會爬回高處。我們認為這和它眼睛的結構有關。 

    4.蠅虎會試圖捕食，但靠近後，發現沒有後，就回到原位；有時試圖捕食，但沒有成功

獵食，一直在附近迴繞。 

問題五、限定空間是否影響安德遜蠅虎的撲食？ 

そ研究八た 

方法： 

    1.我們以 4.5cm×5.5cm的鏡子做成う1え三角柱う2え四角柱う3え五角柱う4え六角柱う5え

八角柱，將蠅虎放入觀察。 

    2.在不同鏡柱中，觀察蠅虎獵食、逃走、留在高處、靠近獵物、迂迴、刺擊、觀察鏡像、

跳躍行為。 

    3.用研究六的方法，設定紅、橙、黃、綠、藍、櫞、紫色為色光背景，觀察記錄蠅虎撲

食情形，步驟如下：う1え打開簡報檔う2え放上鏡子角柱模型う3え放入蠅虎、蝶蠅う4え蓋

上蓋子う5え改色光變背景。 
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表 8-1  限定空間鏡柱模型與觀察操作 

 
 

 

表 8-2  限定空間安德遜蠅虎行為分析 

結  行為 

  果 

背景 
獵食 逃走 留在高處 靠近獵物 迂迴 刺擊 觀察鏡像 跳躍 

白光 無 無    無   

紅光 無 無 無 無  無 無 無 

橙光 無 無 無  無 無 無  

黃光  無  無  無 無  

綠光  無  無 無 無 無 無 

藍光  無    無 無  

說明 
1. 表示三角柱  表示四角柱 表示五角柱 表示六角柱 表示八角柱 

2.有鏡柱符號代表出現行為，無則在放置原處櫑止不動。 

 

 

 

 

 

 

表 8-3  限定空間安德遜蠅虎撲食分析 

顏色 紅 橙 黃 綠 藍 櫞 紫 
三角形 ○ ○● ● ●● ●● ● ● 
四角形 ○ ○ ● ●● ●● ● ● 
五角形 ○ ○ ● ●● ●● ● ● 
六角形 ○ ○ ○ ●● ●● ● ● 
八角形 ○ ○ ○ ●● ●● ● ● 
備  註 ○不吃   ○●有時吃有時不吃  ●會吃   ●●很快吃 
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不 

同 

鏡 

柱 

觀 

察 

結 

果 

 
 

結果： 

    1.蠅虎在鏡柱中會出現獵食、留在高處、靠近獵物、迂迴、觀察鏡像、跳躍行為；沒有

逃走、刺擊行為；四角鏡柱行為較多。蠅虎在鏡柱中不會隨意動作，觀察環境的時間金多。 

    2.蠅虎在鏡柱中黃、綠、藍、櫞、紫色的色光背景中會撲食。 

    3.蠅虎在色光背景中撲食模式有二種：う1え直接直線撲食う2え迂迴路徑撲食。 

    4.蠅虎在鏡柱中，因空間う變小え、背景う色光え受到影響，會先櫑止觀察，不會急著撲

食；在三、四、五角鏡柱中，蠅虎較快撲食，在六、八角鏡柱中，蠅虎較慢、甚至不會撲食。 

5.蠅虎在鏡柱中，多會注視鏡中自ヅ的影像；有時會爬到鏡子上方角落，沒有想要獵食。 

6.色光背景會有光的干涉現象，我們認為這會讓蠅虎只觀察色光變化而不撲食。 

7.我們進一步分析，認為： 

    う1え岩觀察結果可以知道，鏡柱的確會影響蠅虎撲食。在三、四、五角鏡柱中，鏡子數

目較少，活動空間較小、直接反射自ヅ影像較多，直接撲食機率較高；六、八角鏡柱鏡子數

目較多，活動空間較大、直接反射自ヅ影像較少，形成迂迴路徑的撲食型態。 

う2え不同的色光背景會造成不同的撲食模式；在暗色系蠅虎較會直接撲食，較亮色系會

注視鏡中自ヅ的影像，不會撲食或採迂迴路徑撲食。 

問題六、數位虛擬情境否影響安德遜蠅虎的撲食？ 

そ研究九た 

 方法： 

     1.我們以 scratchう貓爪え軟體做為操作介面，操作說明如下。 

     2.以蒼蠅、蝶蠅游標圖案做為虛擬獵物，分う1え垂直う2え水平う3え右上至左下う4え

左上至右下う5え暫停在中央う6え中央旋轉う7え不定向等 7種方法測試。 
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表 9-1   scratchう貓爪え介面操作說明 

scratchう貓爪え操作介面 說   明 

 

1.螢幕顯示區代碼： 

類型選擇區 
動作選擇區 

動作數值板 

動畫顯示板 

角色操作板 
2.scratchう貓爪え操作步驟： 
う1え設定角色 
う2え設定動作 
う3え調整背景 

 

表 9-2  數位虛擬獵物移動方向 

 

 
表 9-2  虛擬情境中的蠅虎 

 

 

結果：我們發現 

    1.蠅虎在側邊時，是看不到下面螢幕有物體移動。 

    2.蠅虎會試圖靠近 2D蒼蠅但靠近後，沒發覺自ヅ下方有物體在動，所以又離開了。 

    3.蠅虎在獵食時，會到高處，我們推測是因角度關係，高處使它容易看見下方移動或櫑

止的物體，方便獵食。 
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捌、討論 

 一、安德遜蠅虎 

う一え大家常聽到的蠅虎、虎蠅、跳蛛、虎蛛等耳熟能詳的生物，他是同一種蜘蛛，而我們

研究的是其中的安德遜蠅虎うHa sa r ius  a da nson iえ，是種普遍卻神祕的一種蜘蛛，安德遜

蠅虎不結網捕食，他的撲食式捕食型態更是與一般蜘蛛與眾不同，非常有趣。 

う二え安德遜蠅虎全身都是毛，應伜有些許防水作用；但研究中卻發現它遇到水馬上死掉， 

這種現象值得再研究。 

 二、蝶蠅 

    蛾蚋うPsychodidae，蛾蚋科蛾蚋属え俗稱ひ蝶蠅ふ，是金家環境中很常見的雙翅目小飛蟲， 

在台灣裏則可分為白斑蛾蚋及星斑蛾蚋兩種。 

う一え 外觀特徵：體長約 3mm外形酷似蛾類；體色灰黑色；全身及翅膀外圍滿布細毛，

容易攜帶病菌，有污染食物，有散播大腸桿菌疾病的可能性。 

   う二え生態習性：蛾蚋的幼蟲主要棲息於臭水溝、污水池、化糞池或水槽 U型排水管積

水中，因此成蟲常在廁所、廚房或屋外水溝牆角附近活動。 

    岩於蠅虎喜歡撲食蝶蠅，我們認為可以用蠅虎防治蝶蠅，降低散播疾病的可能性。 

 

       蝶蠅幼蟲資料來源： http://blog.xuite.net/fair242468/twblog/127457657 

 
 
 

玖、結論 

一、安德遜蠅虎的身體構造及生活習性 

う一え雄安德遜蠅虎外部較黑色，身上有眉月形狀的白色圖案；雌的比較接近咖啡色，身上

有黑色花紋。 

う二え發現調查區域內有：安德遜蠅虎うHa sa r ius  a da nson iえ、雌雙帶扁蠅虎うMenemerus 

bivittatusえ、多彩紐蛛若蛛うTelamonia festivaえ、雄白鬚扁蠅虎うMenemerus fulvusえ四種蠅虎。 

う三え身體構造： 

   1.安德遜蠅虎可以壓縮身體穿過細縫，身體多毛，怕水，有頭、胸、腹。 

   う1え頭：四方形，正上方有4個テ經退化的眼睛。 

   う2え眼睛：有八顆，正前方有四顆う可用眼え、側邊有兩顆う退化眼え、頭正上方有兩

顆う退化眼え。 

http://blog.xuite.net/fair242468/twblog/127457657
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   う3え胸部、腹部連接處：頭部、胸部、腹部連接處，呈現些許的橙色；似一個平台，八

隻腳都長在那。 

   う4え腹部：有絲疣，提供曳絲、生命線、窩巢所需；岕端有類似一根管子的東西，可能

是交配器或產卵器。 

   う5え足部：安德遜蠅虎的腳全部都有細微的毛，有勾，4對各分3節，可以幫助它們梳洗、

攀爬在牆壁上；前端觸肢，同步或交錯在頭前眼區不斷擺動、摩擦，活動越多時，觸肢擺動、

摩擦速度也越快；當蠅虎感受到有異物入侵時，則蠅虎會將身體維持一般姿態，將第一對步

足筆直向前方推刺う刺擊え，我們認為是一種防禦行為。蠅虎每次跳躍距離在2~9cm間；速

度約在0.2~0.3社之間，視跳躍距離而不同。 

   う6え體長：約在0.2 cmう若蛛え~1cm之間う成蛛え。 

    3.安德遜蠅虎成長過程可以分う1え卵期う2え幼蛛期-幼蛛期和卵期共約需 22~26天う3え

若蛛期-23~32天う4え成蛛期：成蛛約可活 3～5個月。蠅虎都把卵產在網子裡，卵是淡粉色

的，一次能生產 40至 55個卵。 

う四え生活習性 

    1.安德遜蠅虎喜歡深色物體，會躲在暗處；不在潮濕的地方織網生活，會把網子織在陰

暗、避風、避雨的地方。 

    2.安德遜蠅虎一般很少織網捕捉獵物，但會先織網築巢。網巢有兩個孔，一出一進，發

現蠅虎進出有順序，左進右出。 

    3.蠅虎結網網型與功能不同，可分成三種：a.巢網 b.吊掛網 c.生命網線。巢網提供休息之

用；吊掛網不用在捕食，有儲存獵物功能；生命網線主要是快速垂降移動、逃生時使用；結

網角度需要小於 180度。 

    4.我們發現織網不只有保暖的功用，還有保護它自ヅ的功能，安德遜營虎會用一條絲吊

在半空中，邊吐邊收絲，看起來像是在飛，那是為了保護它不會掉下去，而所織的一條絲，

我們稱為ひ生命線ふ；峤險時會用生命線以垂吊的方式著陸，也會把生命線收回。 

    5.安德遜蠅虎喜歡獵捕動態中的蒼蠅、蝶蠅，若獵物的體型大於它 2~3倍以上，它就不

會去捕捉，反而會逃走う奔逃え；不喜歡捕食蟑螂、椿象、蜂蜜、奶精，也不喜歡黏稠的蜂蜜、

糖漿，有刺激性的酒精，容易被蜂蜜、糖漿黏住死亡。 

    6.安德遜蠅虎遇到同類時，較大隻的會吃掉小隻的。 

    7.安德遜蠅虎的排泄物是黃、白色的。  

二、安德遜蠅虎撲食行為特徵及模式 

う一え當安德遜蠅虎發現獵物後，安德遜蠅虎對活著但不動的獵物う如：蝶蠅え並不採取攻

擊，卻有時會對死掉的獵物發動攻擊，但並不是絕對每次都會攻擊，通常只是經過而不攻擊。 

う二え安德遜蠅虎撲食有時成功，有時不成功，撲食時速度約在 1/30社之間。；成功模式有

三，情形如下： 

1.成功撲食 

 う1え鎖定潛行撲擊 

 う2え鎖定迂迴潛行撲擊 

 う3え鎖定迂迴潛行撲擊不成功歸位迂迴潛行撲擊 
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2不成功撲食 

 う1え鎖定刺擊不撲擊 

      う2え鎖定迂迴潛行撲擊不成功奔逃う曳絲え 

      う3え鎖定迂迴潛行撲擊不成功歸位迂迴潛行撲擊奔逃 

三、色光會影響安德遜蠅虎的撲食；蠅虎喜換黑暗，因此在規則固定綠、藍、櫞、紫色光背

景中會撲食。 

四、虛擬化獵物會影響安德遜蠅虎的撲食 

う一え發現蠅虎對於蒼蠅、蝶蠅的動、櫑態游標圖案較有興趣，會試圖捕食。 

う二え蠅虎有時會、有時不會獵食游標圖案，我們認為和它的撲食經驗有關。 

う三え游標圖案是平面的，當它靠近後游標圖案在下方，所以蠅虎似乎不會發現游標圖案在

腳下，因此靠近後失去撲食目標，有時會爬回高處。我們認為這和它眼睛的結構有關。 

五、限定空間會影響安德遜蠅虎的撲食 

う一え蠅虎在鏡柱中會出現獵食、留在高處、靠近獵物、迂迴、觀察鏡像、跳躍行為；沒有

逃走、刺擊行為；蠅虎在鏡柱中不會隨意動作，多在觀察色光環境變化。 

う二え蠅虎在鏡柱中黃、綠、藍、櫞、紫色的色光背景中會撲食；色光背景的干涉現象，會

讓蠅虎只觀察色光變化而不撲食，我們認為這會讓蠅虎只觀察色光變化而不撲食。 

う三え蠅虎在色光背景中撲食模式有二種：う1え直接直線撲食う2え迂迴路徑撲食。 

う四え蠅虎在鏡柱中，因空間う變小え、背景う色光え受到影響，會先櫑止觀察，不會急著撲

食；在三、四、五角鏡柱中，蠅虎較快撲食，在六、八角鏡柱中，蠅虎較慢、甚至不會撲食。 

う五え我們分析認為： 

   1.岩觀察結果可以知道，鏡柱的確會影響蠅虎撲食。在三、四、五角鏡柱中，鏡子數目較

少，活動空間較小、直接反射自ヅ影像較多，直接撲食機率較高；六、八角鏡柱鏡子數目較

多，活動空間較大、直接反射自ヅ影像較少，形成迂迴路徑的撲食型態。 

  2.不同的色光背景會造成不同的撲食模式；在暗色系蠅虎較會直接撲食，較亮色系會注視

鏡中自ヅ的影像，不會撲食或採迂迴路徑撲食。 

六、數位虛擬情境會影響安德遜蠅虎的撲食 

う一え蠅虎因視覺的關係，在數位虛擬情境側邊時，看不到下面螢幕有物體移動。 

う二え蠅虎在獵食時，會到高處，我們推測是因角度關係使它容易看見下方移動或櫑止的物

體，方便獵食。 
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そ評語た080311  

本件針對捕食昆蟲＂為主＂的安德遜蠅虎進行捕食行為的觀

察，對安德遜蠅虎的捕食模式觀察詳盡而合理，如果能針對模擬的

環境能＂再加以改進＂，善用安德遜蠅虎的特殊而良好的機能加以

設計則能使作品更有創＂見＂的發現。 
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