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樸克樸克你在哪？ 

 

摘要 

 

使用樸克牌來進行尋牌遊戲，是很多人知道的方式，我們透過實際分析，加上結合運

用輔助牌及進位制的方法，對尋牌遊戲中的發牌疊合造成的牌子位置變化關係，做一完整

分析，並在了解其規律後，進一步探究其相關原理的推衍與應用，讓這尋牌活動有更多的

方法可行。 

 

壹、研究動機 

 

樸克牌是我們常玩的遊戲，許多利用樸克牌玩耍的把戲，其實都有其原理可以去了

解，因此我們希望去找出潛在的數學原理，也藉此看看是否能夠進一步找出或發展出其它

的解法及規則，相信這樣也可以增加平日玩牌的樂趣。 

 

貳、研究目的 

 

    探究出樸克牌尋牌遊戲的原理何在，進一步利用這個原理，去找出其它多元可行的解

法。 

 

參、研究設備及器材 

 

樸克牌、輔助牌、分發表（有分為三、四、五堆的分發表）、三（及四、五）進制數

值對照表、記位表、數值卡（0～5）各若干張。 

 

肆、研究過程或方法 

 

有一次看到同學在玩樸克牌的猜數字遊戲，覺得滿有趣的，沒想到真的能找出同學所

選的數字和花色的牌，因為不明白其中的原因為何，我們幾位同學便想要追根究底，試圖

找出其中隱含的原理。 

 

一、牌例子分析 

 

（一）尋牌方式--21 支樸克牌尋牌例子分析 
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找牌的方式如下： 

 

1. 任意拿出 21 支樸克牌。 

2. 讓別人（認牌人）記住一支自己想被找出的牌（牌數字和花色），但不能告訴找牌人，

接著開始找牌行動。 

3. 找牌的方式是重複三次以下的過程：依序將 21 支牌輪流分發到三堆牌中直到發完為

止，然後逐堆拿起來問認牌人，問他所選的牌（稱之為目標牌）是否在這堆當中，如

果有則停止，不必再問剩下的牌堆，並將這堆含有目標牌的牌堆放入三堆中間的那堆

再疊成一堆（另外二堆的順序可以隨意放），接著再進行二次和剛才相同的發牌疊合動

作。 

※注意三次過程中都不可進行洗牌動作，若有的話，就需得從頭再開始進行三遍。 

4. 直到前述（4）完成三次後，找牌人便要開始找出目的地的那張牌，找牌的方法是數出

這一堆牌中的第 11 支（也就全部中間那支），並問認牌人以確認是不是他所選出的那支

牌，結果履試不爽，果然就都是被找出來的那張牌。 

 

（二）原理分析 

 

這樣的方法到底理由何在？為何 21 支當中正中間的那支牌（第 11 支）就是目標牌？

又為何一定要做三次分發的過程？且要問目標牌在哪一堆的動作？不問三次目標牌在哪

一堆不行嗎？又每次都要將所問到的那堆牌放在中間那一疊嗎？會不會有三次分發還不

能（不夠）找到目標牌的情況？或是不是有不必三次分發就能找到目標牌的情況？需要幾

次有分發才是足夠的？以下我們將對這些疑問逐一找出答案。 

 

我們製作 21 支數字牌（標上 1～21），自己對自己做實驗，先自己選定一張牌，並將

每次的牌分發時都打開數字花色那一面來看，以便分牌時觀察自己選的那張牌的位置會有

怎樣的移動和變化，再藉此來找出是不是有一定的規律。表 1 可發現原來牌堆由 1～21 的

順序經過一次的分發及疊合所成的新順序為：1、4、7、10、13、16、19、2、5、8、11、

14、17、20、3、6、9、12、15、18、21，以下接著進行三次分發及疊合的探究。 

 

任選出 21 支牌如下（起始順序）：♣5、♣K、♣Q、♣9、♣2、♣A、♠8、♦8、♠9、♦A、

♦J、♦K、♠7、♥7、♥4、♥3、♥5、♠6、♠10、♠3、♦2。接著選定一支牌♠7（黑桃七），

並將之依順序分發入三堆，可發現黑桃七在第一堆當中，因此將這堆放入三堆中間（成為

新的第二堆），並將三堆結合成一疊，接著再進行第二、三次動作，最後再將完成的牌中

第 11 支找出來，正是所選的♠7。我們追蹤黑桃七的流動情況，一開始在整疊的第 13 支，

由表 2 可知♠7 的三次移動情形，及全部 21 支牌的分發及疊合的流動情形（表 3）。 
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表 1. 分發疊合前後的位置順序變動示意圖 

 第一堆 第二堆 第三堆 

第 1 支 1（8） 2（1） 3（15） 

第 2 支 4（9） 5（2） 6（16） 

第 3 支 7（10） 8（3） 9（17） 

第 4 支 10（11） 11（4） 12（18） 

第 5 支 13（12） 14（5） 15（19） 

第 6 支 16（13） 17（6） 18（20） 

第 7 支 19（14） 20（7） 21（21） 

※a（ b ）：a 表示分發前原牌堆中的位置，b 表示疊合後在牌堆中的新位置 

※新順序是決定在目標牌（第 4 張）堆放中間而排出來的 

 

從第一堆第 5 支        第三堆第 4 支        第二堆第 4 支      完成 

（合一起為第 12 支）     （合一起為第 11 支）   （合一起為第 11 支） 

 

表 2.  21 支牌（含♠7）在三次分發過程中流動的情形 

第一堆 第二堆 第三堆 第一堆 第二堆 第三堆 第一堆 第二堆 第三堆

第1支 ♣5 ♣K ♣Q ♣K ♣2 ♦8 ♣K ♦J ♠3

第2支 ♣9 ♣2 ♣A ♦J ♥7 ♥5 ♠8 ♥3 ♣A

第3支 ♠8 ♦8 ♠9 ♠3 ♣5 ♣9 ♥4 ♦8 ♥5

第4支 ♦A ♦J ♦K ♠8 ♦A ♠7 ♣9 ♠7 ♣Q

第5支 ♠7 ♥7 ♥4 ♥3 ♠10 ♣Q ♦K ♦2 ♣2

第6支 ♥3 ♥5 ♠6 ♣A ♠9 ♦K ♥7 ♣5 ♦A

第7支 ♠10 ♠3 ♦2 ♥4 ♠6 ♦2 ♠10 ♠9 ♠6

第一次分發 第二次分發 第三次分發

 為目標牌 

 

表 3. 21 支牌（含目標牌）的在三次疊合過程中新位置的情形 
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起始

位置

牌色 被分在
疊一起

的位置
被分在

疊一起

的位置
被分在

疊一起

的位置

1. ♣5 第一堆第1支 8 第二堆第3支 17 第二堆第6支 13

2. ♣K 第二堆第1支 1 第一堆第1支 1 第一堆第1支 1

3. ♣Q 第三堆第1支 15 第三堆第5支 12 第三堆第4支 18

4. ♣9 第一堆第2支 9 第三堆第3支 10 第一堆第4支 4

5. ♣2 第二堆第2支 2 第二堆第1支 15 第三堆第5支 19

6. ♣A 第三堆第2支 16 第一堆第6支 6 第三堆第2支 16

7. ♠8 第一堆第3支 10 第一堆第4支 4 第一堆第2支 2

8. ♦8 第二堆第3支 3 第三堆第1支 8 第二堆第3支 10

9. ♠9 第三堆第3支 17 第二堆第6支 20 第二堆第7支 14

10. ♦A 第一堆第4支 11 第二堆第4支 18 第三堆第6支 13

11. ♦J 第二堆第4支 4 第一堆第2支 2 第二堆第1支 8

12. ♦K 第三堆第4支 18 第三堆第6支 13 第一堆第5支 5

13. ♠7 第一堆第5支 12 第三堆第5支 11 第二堆第４ 11

14. ♥7 第二堆第5支 5 第二堆第2支 16 第一堆第6支 6

15. ♥4 第三堆第5支 19 第一堆第7支 7 第一堆第3支 3

16. ♥3 第一堆第6支 13 第一堆第5支 5 第二堆第2支 9

17. ♥5 第二堆第6支 6 第三堆第2支 9 第三堆第3支 17

18. ♠6 第三堆第6支 20 第二堆第7支 21 第三堆第7支 21

19.♠10 第一堆第7支 14 第二堆第5支 19 第一堆第7支 7

20. ♠3 第二堆第7支 7 第一堆第3支 3 第三堆第1支 15

21. ♦2 第三堆第7支 21 第三堆第7支 14 第二堆第5支 12

第一次分發 第二次分發 第三次分發

 

 為目標牌 

 

再進一步以每次分發及合成後移動到新位置做一分析（如表 4）： 

表 4. 分發合成後新位置的移動 

 第一堆 第二堆 第三堆 

第 1 支 １  ２ ３ 

第 2 支 ４  ５ ６ 

第 3 支 ７  ８ ９ 

第 4 支 10  11 12 

第 5 支 13  14 15 

第 6 支 16  17 18 

第 7 支 19  20 21 

其中： 

1. （黑色箭號）是指某一堆被放入中間那堆後疊合成一堆會流動到新位置的情況。 

可知：不論是哪一堆被放到中間那堆，都可使目標牌落在新一疊的第 8～20 支的位置。 

2. （紅色箭號）為經過再次分發後會跑去的新位置。 
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可知： 

目標牌位在每疊的第幾支 經再次分發後會移動到

1（如分發前的第1～3支） 第二堆第3支

2（如分發前的第4～6支） 第三堆第3支

3（如分發前的第7～9支） 第一堆第4支
4（如：分發前的第10～12

支）
第二堆第4支

5（如：分發前的第13～15

支）
第三堆第4支

6（如：分發前的第16～18

支）
第一堆第5支

7（如：分發前的第19～21

支）
第二堆第5支  

 

二、近似方法的推衍—固定堆及不固定堆 

 

（一）固定堆的尋牌方式分析 

 

以上是將目標牌所在那堆放在中間，現在改將目標牌所在那一堆放在最上面一堆（第

一堆），用同樣的方式去推估，則經過三次分發後，目標牌將會移到最後疊合後的第 1 張。

例如：原本在第 11 張的目標牌移動位置如表 5，經第一次分發疊合後跑到第 4 張，經第二

次分發疊合後跑到第 2 張，經第三次分發疊合後就跑到第 1 張。 

 

表 5. 第 11 張目標牌的位置移動 

 第一堆 第二堆 第三堆 

第 1 支 １ ２ ３ 

第 2 支 ４ ５ ６ 

第 3 支 ７ ８ ９ 

第 4 支 10 11 12 

第 5 支 13 14 15 

第 6 支 16 17 18 

第 7 支 19 20 21 

     為目標牌 

 

類似上法，將目標牌所在那一堆放在最上面一堆（第一堆），經過三次分發後，可以

將全部牌子位置變化歸納為下表 6，由表 6 可知，即便是最下面的第 19～21 張牌，最多也

只需經過三次分發疊合就能移動到達第一張的位置，可見分發疊合過程只需要進行三次就

可以開始去找目標牌，道理也便在此。像其中的第 1～9 張，在第二次分發疊合就能到達第

一張的位置。 
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表 6. 目標牌堆放在第一堆的位置收斂情形 

 第一堆 第二堆 第三堆 

第 1 支 １ ２ ３ 

第 2 支 ４ ５ ６ 

第 3 支 ７ ８ ９ 

第 4 支 10 11 12 

第 5 支 13 14 15 

第 6 支 16 17 18 

第 7 支 19 20 21 

：表示最後會收斂到的位置 

 

用同樣的方法來推估，若把目標牌那一堆改放在最下面那一堆（第三堆）試試看，是

不是也是最多僅需三次就能到達某一張的位置呢？移動過程分析如下： 

 

表 7. 目標牌堆放在第三堆的位置收斂情形 

 第一堆 第二堆 第三堆 

第 1 支 １ ２ ３ 

第 2 支 ４ ５ ６ 

第 3 支 ７ ８ ９ 

第 4 支 10 11 12 

第 5 支 13 14 15 

第 6 支 16 17 18 

第 7 支 19 20 21 

：表示最後會收斂到的位置 

 

沒錯，任何位置的目標牌最後都必將落在第 21 張。那麼如果分成四堆呢？是不是也會

收斂到某些位置呢？先以每次分發後將目標牌堆放到第一堆（最上堆）為例，則收斂情形

如下： 

表 8. 目標牌堆放在第一堆的位置收斂情形（分發四堆） 

 第一堆 第二堆 第三堆 第四堆 

第 1 支 １ ２ ３ ４ 

第 2 支 ５ ６ ７ ８ 

第 3 支 ９ 10 11 12 

第 4 支 13 14 15 16 

第 5 支 17 18 19 20 

第 6 支 21    
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：表示最後會收斂到的位置（第１支牌） 

 

可知有時二次分發疊合後，目標牌就能收斂到達第一支牌，也可說是目標牌的目的地

將是位於第一支牌，任何初始位置的目標牌最後都將落在這個位置。 

 

再改以每次分發後將目標牌那堆放到第二（三、四）堆疊合為例，那麼收斂情形如下

表 9（10、11）： 

 

表 9. 目標牌堆放在第二堆的位置收斂情形（分發四堆） 

 第一堆 第二堆 第三堆 第四堆 

第 1 支 １ ２ ３ ４ 

第 2 支 ５ ６ ７ ８ 

第 3 支 ９ 10 11 12 

第 4 支 13 14 15 16 

第 5 支 17 18 19 20 

第 6 支 21    

：表示最後會收斂到的位置（第 8 支牌） 

 

表 10. 目標牌堆放在第三堆的位置收斂情形（分發四堆） 

 第一堆 第二堆 第三堆 第四堆 

第 1 支 １ ２ ３ ４ 

第 2 支 ５ ６ ７ ８ 

第 3 支 ９ 10 11 12 

第 4 支 13 14 15 16 

第 5 支 17 18 19 20 

第 6 支 21    

：表示最後會收斂到的位置（第 15 支牌） 

 

表 11. 目標牌堆放在第四堆的位置收斂情形（分發四堆） 

 第一堆 第二堆 第三堆 第四堆 

第 1 支 １ ２ ３ ４ 

第 2 支 ５ ６ ７ ８ 

第 3 支 ９ 10 11 12 

第 4 支 13 14 15 16 

第 5 支 17 18 19 20 

第 6 支 21    
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：表示最後會收斂到的位置（第 21 支牌） 

 

分成五堆也會收斂到某些位置，以下僅舉目標牌堆放到第一堆為例，收斂情形如下： 

 

表 12. 目標牌堆放在第一堆的位置收斂情形（分發五堆） 

 第一堆 第二堆 第三堆 第四堆 第五堆 

第 1 支 １ ２ ３ ４ ５ 

第 2 支 ６ ７ ８ ９ 10 

第 3 支 11 12 13 14 15 

第 4 支 16 17 18 19 20 

第 5 支 21     

：表示最後會收斂到的位置（第 1 支牌） 

 

由上述情況來分析，分成四堆也可以找出目標牌，不一定只有分成三堆才行的通，而

分發到五堆的收斂次數更少（只 2 次分發疊合就到第一支牌，分五堆可更快找到目標牌）。 

 

（二）不固定堆的尋牌方式分析 

 

若每次疊合時目標牌堆並不固定放在某一堆，那麼目標牌會到達什麼位置，目標牌還

會收斂某一位置嗎？我們有查到一個方法可以解決這個問題，以 27 張牌為例子：使用的方

法是用三進制，用三進制來估牌的方法如下： 

 

1. 首先也是將牌分發成三堆，然後給予每一堆一個堆號，第一堆為０，第二堆為１，

第三堆為２。 

 

2. 接著要把每次疊合時將目標牌那堆放到第幾堆的堆號記下來，假設： 

 

    第一次疊合時放在第一堆，就在記位表第一位記下來０， 

    第二次疊合時放在第三堆，就在記位表第二位記下來２， 

    第三次疊合時放在第二堆，就在記位表第三位記下來１，例如下表之記位表的記錄 

 

表 13. 記位表 

第三位 第二位 第一位 

１ ２ ０ 

 

上面這樣的記位表要如何協助不固定堆時的尋牌計算呢？只要把第三位數字乘以９
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加第二位數字乘以３加第一位數字乘以１再加１，所得到的位置也就是想要找的目標牌，

以上面表 13 為例，１  9 ＋ 2  3 ＋ 0  1 ＋ 1 = 9 ＋ 6 ＋ 0 ＋ 1 = 16，找出最後疊

合結果的第 16 支牌就是目標牌，這是為什麼呢？ 

 

因為放在第一堆必定是在第一到九張，放在第二堆必定是在十到十八張，放在第三堆

必定是在第十九到二十七張，下面是舉上述 27 支樸克牌的例子。可以得知記位表用於不將

目標牌那堆疊合在固定的某一堆的情形下使用，而所記下來的位數，正剛好可得知目標牌

那堆疊合時被放到哪裡去，但這對結果有何影響呢？沒錯，放在哪一堆確實會影響到目標

牌最後的位置。 

 

 
    圖 1. 牌堆的分發及疊合 

 

由圖 1 明顯可知原牌堆的 1～9 支牌會分發在每一堆的前三支，接著必定被疊合在新牌

堆中的第 4、5、6、13、14、15、22、23、24 張牌的位置（假設這堆需被疊合到中間的牌

堆位置）。而這幾支牌再次（第二次）分發時又必定是落在每堆的第 2、5、8 張的位置。 

 

如果 21 支樸克牌也要用這種不固定堆的方法來算的話，可以用加入輔助牌的方法在牌

堆中以便協助於計算，但不列入找牌的對象，整個過程如下圖所示，其中 6 支輔助牌可編

插在任一個位置，但為了方便，我們將 6 支輔助牌安插在最初牌子的最後 6 張的位置，接

著找牌的方式也就和上面 27 張樸克牌的方法相同了。 

 

由上例的做法，可以直接觀察到輔助牌在最後 6 個位置的變化情形，因此我們進一步
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嘗試將輔助牌拿掉，並找出能算出目標牌不固定放在某一堆的方法，做法如下：第一次分

發（圖 2），可想像成虛線處有輔助牌，所以在第二次分發時（圖 3），每發 7 張牌就空 2

個位置不發牌（當成那是輔助牌的空位，見圖 3，以虛線表示）。 

 

 

圖 2. 第一次分發 

 

圖 3. 第二次分發 

 

第二次分發之後產生的新牌堆，空位（輔助牌）的情況有如下三種（圖 4、5、6）： 

 

Case1. 圖 4 的新排牌堆情形，可能是目標牌在第一堆，且這堆被疊放在最上堆；也可能是

目標牌在第三（或二）堆，且這堆被疊放在中間，那麼第三次分發疊合結果（見圖 7），將

可算出目標牌位置如下情況： 

 

若目標牌在第一或第二堆，則 
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(1) 若疊放入上、中堆位置，則三進制算出的位置就是答案了。 

      (2) 若疊放入下堆位置，則三進制算出的位置還要減 6 才是答案。 

    若目標牌在第三堆，則三進制算出的位置就是答案。 

 

 

圖 4        圖 5         圖 6 

Case2. 圖 5 的新排牌堆情形，可能是目標牌在第一堆，且這堆被疊放在中堆；也可能是目

標牌在第三（或二）堆，且這堆被疊放在上堆或下堆，那麼第三次分發疊合結果（見圖 8），

將可算出目標牌位置如下情況： 

 

若目標牌在第一或第二堆，則 

(1) 若疊放入上、中堆位置，則三進制算出的位置就是答案了。 

      (2) 若疊放入下堆，則三進制算出的位置還要減 6 才是答案。 

    若目標牌在第三堆，則三進制算出的位置還要減 3 才是答案。 

 

Case3. 圖 6 的新排牌堆情形，可能是目標牌在第一堆，且這堆被疊放在下堆；也可能是目

標牌在第二（或三）堆，且這堆被疊放在上堆或中堆，那麼第三次分發疊合結果（見圖 9），

將可算出目標牌位置如下情況： 

若目標牌在第一或第二堆，則 

(1) 若疊放入上、中堆位置，則三進制算出的位置就是答案了。 

      (2) 若疊放入下堆，則三進制算出的位置還要減 6 才是答案。 

    若目標牌在第三堆，則三進制算出的位置還要減 6 才是答案。 

 

上面就是 21 張牌，分發的牌不放在固定的位置，又不使用 6 張輔助牌的最後算牌公式。
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若是其他牌數，既不固定堆又不使用輔助牌，算牌方式也可如上推算出來。 

 

 

圖 7 

 

 

圖 8 

 

 

圖 9 

 

推估至此，我們心中又有了新的疑問，如果用四進制來算呢？以下以 16 支牌為例，並

使用四進制方式的計算。要解決四進制算出目標牌的目的位置，首先要分成四堆來計算（因

為四進制的數字用到 0、1、2、3），好比三進制一樣，第一堆記為０，第二堆記為１，第
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三堆記為２，第四堆記為３。接著要做幾次分發呢？假設需要三次，那麼所需的輔助牌要

有幾張呢？因為三次，所以應要有 4 4 4 = 64 張牌，扣掉已有的 16 張，所需的輔助牌便

是 64－16 = 48 張，以下找一開始原本在第 7 張的目標牌做例子。 

 

表 14. 第 7 張目標牌的分發（16 支牌，四進制） 

0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3

1 1 2 3 4 1 1 5 9 13 1 1

2 5 6 7 8 2 共 12 支 2 3

3 9 10 11 12 3 輔 助 牌 3 2

4 13 14 15 16 4 4 4

5 5 2 6 10 14 5 9

6 第 6 第 6 11

7 一 7 二 7 10

8 次 8 次 8 12

9 疊 9 3 7 12 15 疊 9 5

10 合 10 合 10 7

11 11 11 6

12 12 12 8

13 13 4 8 12 16 13 13

14 14 14 15

15 15 15 14

16 16 16 16

新

第

幾

堆

第

一

堆

第

三

堆

第

二

堆

第

四

堆

新

第

幾

堆

第

一

堆

第

三

堆

第

二

堆

第

四

堆

新

第

幾

堆

只

一

堆

表示目標牌

第一次分發 第二次分發 第三次分發

共 48 支

輔 助 牌

共 12 支

輔 助 牌

共 48 支

輔 助 牌

共 12 支

輔 助 牌

共 12 支

輔 助 牌

共 12 支

輔 助 牌

 

 

表 15. 記位表 

第三位 第二位 第一位 

０ ２ １ 

 

由上例來算，目標牌的位置在 0 16 ＋ 2 4 ＋ 1 1 ＋ 1 = 8 ＋ 1 ＋ 1 = 10，也就

是第 10 張牌正是目標牌。接著拿 20 張牌同樣使用四進制的方式為例，其中目標牌為起初

的第 17 張，以下是三次分發情形記錄在分發表的結果。 
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表 16. 第 17 張目標牌的分發（20 支牌，四進制） 

0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3

1 1 2 3 4 1 2 6 10 14 1 6

2 5 6 7 8 2 18 2 5

3 9 10 11 12 3 共 11 支 3 7

4 13 14 15 16 4 輔 助 牌 4 8

5 17 18 19 20 5 1 5 9 13 5 10

6 第 6 17 第 6 9

7 一 7 二 7 11

8 次 8 次 8 12

9 疊 9 3 7 11 15 疊 9 2 18

10 合 10 19 合 10 1 17

11 11 11 3 19

12 12 12 4 20

13 13 4 8 12 16 13 14

14 14 20 14 13

15 15 15 15

16 16 16 16

新

第

幾

堆

第

二

堆

第

一

堆

第

三

堆

第

四

堆

新

第

幾

堆

第

三

堆

第

一

堆

第

二

堆

第

四

堆

新

第

幾

堆

第

一

堆

第

二

堆

為目標牌

第一次分發 第二次分發 第三次分發

共 44 支

輔 助 牌

共 44 支

輔 助 牌

共 11 支

輔 助 牌

共 11 支

輔 助 牌

共 11 支

輔 助 牌

共 11 支

輔 助 牌

 

 

表 17. 記位表 

第三位 第二位 第一位 

１ ２ 1 

 

由上例來算，目標牌的位置在 1 16 ＋ 2 4 ＋ 1 1 ＋ 1 =  16 ＋ 8 ＋ 1 ＋ 1 = 

26，也就是第 26 張牌正是目標牌。但為了最後一次方便數牌，最後一次疊合可以將目標牌

堆改放在第一堆（所以第三位要改記為０），見表 18。 

 

表 18. 記位表 

第三位 第二位 第一位 

０ ２ 1 

 



 15

這樣一來，目標牌的位置會改變到 0 16 ＋ 2 4 ＋ 1 1 ＋ 1 = 8 ＋ 1 ＋ 1 = 10，

也就是第 10 張牌正是目標牌，其中前 8 張牌是輔助牌，所以數出第 2 張牌即是。 

 

又用五進制呢？以下用 25 張牌為例，因為使用五進制，所以共要分發成五堆（分別將

一到五堆記為 0、1、2、3、4），而分發次數呢？分發 2 次就了（因為若分發 3 次要使用 5 

 5  5 = 125 張牌，則還需要加入 125 － 25 = 100 張的補助牌，這將較麻煩），下例假設

所要找的目標牌在原先牌堆的第 18 張。 

 

表 19. 

0 1 2 3 4 0 1 2 3 4

1 1 2 3 4 5 1 1 6 11 16 21

2 6 7 8 9 10 2 3 8 13 18 23 完

3 11 12 13 14 15 3 2 7 12 17 22 成

4 16 17 18 19 20 4 4 9 14 19 24

5 21 22 23 24 25 5 5 10 15 20 25

新

第

幾

堆

第

一

堆

第

三

堆

第

二

堆

第

四

堆

第

五

堆

新

第

幾

堆

第

一

堆

第

二

堆

第

三

堆

第

五

堆

第

四

堆

為目標牌

第一次分發 第二次分發

 

 

表 20. 記位表 

第二位 第一位 

４ １ 

 

依照五進制來算，目標牌將落在第 4 5 ＋ 1 1 = 20 ＋ 1 ＋ 1 = 22 張牌，沒想到很

快就找到了，才做二次的分發而已。 

 

伍、研究結果 

 

一、 目標牌堆固定放在某堆（稱為固定堆的方式），可以不使用輔助牌，只要推算出

目標牌會收斂到什麼位置即可找到目標牌，但要注意的是，有些牌數及分堆數並不只

收斂在某一固定位置（表 21），至於牌數與收斂的關係式還值得進一步去探究。 

 

表 21. 固定堆收斂位置表 
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堆

張 一 二 三 一 二 三 四 一 二 三 四 五

16 9 6 11 5 9 13

17 9.10 7 12 5.6 10 14

18 同上 7 13 同上 10.11 15

19 10.11 同上 14 同上 同上 15.16

20 11 同上 同上 同上 同上 同上

21 同上 8 15 6.7 11.12 16.17

22 12 8.9 16 7 12.13 17.18

23 12.13 同上 16.17 同上 13 18.19

24 都 同上 都 都 同上 同上 都 都 同上 同上 19 都

25 是 13.14 是 是 9.10 17.18 是 是 同上 同上 同上 是

26 收 14 收 收 10 18.19 收 收 8 14 20 收

27 斂 同上 斂 斂 同上 19 斂 斂 8 15 21 斂

28 到 15 到 到 同上 同上 到 到 同上 15.16 22 到

29 第 15.16 最 第 11 20 最 第 同上 同上 23 最

30 1 同上 後 1 11 21 後 1 同上 同上 同上 後

31 張 16.17 1 張 同上 22 1 張 9 16.17 24 1

32 17 張 同上 同上 張 9 17.18 25 張

33 同上 12 23 同上 18 26

34 18 12.13 24 同上 同上 27

35 18.19 同上 24.25 同上 同上 同上

36 同上 同上 同上 10 19 28

37 19.20 13.14 25.26 10.11 20 29

38 20 14 26.27 同上 20.21 30

39 同上 同上 27 同上 同上 30.31

40 21 同上 同上 同上 同上 同上

41 21.22 15 28 11.12 21.22 31.32

42 同上 15 29 12 22.23 32.33

43 21 同上 30 同上 23 33.34

44 23 同上 同上 同上 同上 34

45 同上 16 31 同上 同上 同上

46 24 16.17 32 13 24 35

47 24.25 同上 32.33 13 25 36

48 同上 同上 同上 同上 25.26 37

49 25.26 17.18 33.34 同上 同上 38

50 26 18 34.35 同上 同上 同上

51 同上 同上 35 14 26.27 39

52 27 同上 同上 14 27.28 40

分5堆

2次分發可收斂到達目的位置

3次分發可收斂到達目的位置

4次分發可收斂到達目的位置

分3堆 分4堆
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二、採用不固定堆尋牌時，雖可不用推算目標牌的收斂位置，但卻需要藉由進位制及輔助

牌來幫忙計算出目標牌會到達什麼位置。 

 

三、不管用幾進位，只要在其可計算內的數目，幾都能用來算出目標牌在哪裡。 

 

四、對於一定數量的樸克牌數的尋牌遊戲，有多種的尋牌方式，可依牌數來選擇固定堆或

不固定堆的方法，再進一步選擇方便的進位制算牌方式來找出目標牌。 

 

五、當輔助牌使用數量較多時，分發時會較久較麻煩，這時可以不去使用輔助牌，而改用

分發表來協助計算，以免失誤算錯目標牌的位置，兩者都是估算牌位很有效的方法。 

 

六、分發的堆數越多，可以更快找到目標牌的分發次數就可以越少次（也就是目標牌收斂

到目的地的情況越快），但相對問牌的次數也必增加。 

 

陸、討論 

 

由上面的分析可以了解，要使用三、四、五或其他進制的估牌時，首先要先依據總牌

數，再依最方便的情況而做決定使用幾進制，當決定使用幾進制之後，便接著可以決定要

分發成幾堆，同時也就能算出需要分發的次數，當然也就能應用在估算目標牌位置而找出

目標牌，並可依據進位制所需牌數而加入輔助牌，以協助分發時計數牌子的便利，在此，

輔助牌使用的數量要是能越少越好，因為總牌數越少時，越方便分發過程的進行），最好

是不用輔助牌，以分發表取代來協助計算出，因為畢竟是用在玩樸克牌的找牌活動，不要

放有輔助牌是最好不過的！ 

 

柒、結論 

 

歷經一連串的提出疑問、討論、分析及實驗，一副副的樸克牌被我們弄到磨損，也給

了我們許多的滿足感，當實驗證實了推論的正確性，我們也進一步發現許多新的尋牌方

法，同時也解析出其中的規律及原理，可見在生活上的許多實例，其實也是有系統原理可

循，也希望透過這次的實驗經驗，我們也會一直秉持追究柢的精神去探尋其他的實驗，並

從中得到新的、不同的生活感受及樂趣。 

 

捌、參考資料及其他 

 
1. 溫亦剛（民 75）。數學萬花筒－ 遊戲篇。臺北市：九鼎。 
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國小組 數學科  
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樸克樸克你在哪 

 

高雄市左營區新莊國民小學 

 

評語： 

本作品非常適合國小程度學童，以遊戲方式進

行，進而歸納出各種策略及比較它們之間的異

同。 

可惜並無歸網出各種不同情境下之最佳策

略。整體而言，本作品內容堪為佳作。


