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您樂透了嗎？ 
壹、摘要 

利用硬幣、骰子、撲克牌、電算器等，經由實驗、操作及推論，驗證了簡單的機率原則，

並且求出簡單的規律性，進而利用這些規律求解出撲克牌梭哈遊戲中，同花大順、四梅、

葫蘆的組合數及出現機率，最後，激起我們研究動機的題目----「中樂透頭獎的機率是多

少？」 

 

貳、研究動機 

前一陣子的新聞報導，常談論有關樂透的種種，常出現--「中樂透頭獎的機率是多少？」

的話題，引起了想要探究出答案的動機，於是我們去請教老師。老師說：「你們先研讀熟

第六冊數學課本中有關機率的部分，再利用骰子及撲克牌，即可探究出答案。大家都玩

過撲克牌的梭哈遊戲吧！只要能求出梭哈遊戲中各種組合的機率，樂透頭獎的中獎機率

也就呼之欲出了。」經過老師的提示，我們決定研究梭哈遊戲中，各種組合的機率，並

利用所得的規律，求解出樂透頭獎的中獎機率。 

 

參、研究目的 

一、 利用投擲骰子的實驗，證明「一個骰子試驗可能的結果有 6 種，則每一種結果發生的機

率是 1/6。」 

二、 利用投擲骰子的實驗，證明「一個試驗可能的結果有 n 種，則每一種結果發生的機率是

1/n。」 

三、 再利用投擲骰子的實驗，證明「一個試驗可能的結果有 n 種，如果一個事件包含 m 種可

能的結果，則這個事件發生的機率是 m/n。」 

四、 利用實際操作撲克牌的過程，探究出各種組合的個數及其規律。 

五、 求解出撲克牌梭哈遊戲中，各種情形的出現機率。 

六、 利用上述研究的結果及規律，求解出樂透頭獎的中獎機率。 

 

肆、研究設備及器材 

硬幣、骰子、撲克牌、計算機 

 

伍、研究過程及方法 

一、研究一事件發生的機率，可以使用的方法有投擲硬幣、投擲骰子、抽撲克牌等多種方法，

先評估使用何種方法較佳？ 

（一） 投擲骰子：操作及統計也都非常的方便，結果有六種，拋擲上去之後，隨機落下，

具有效力，可以利用。 

（二） 抽撲克牌：結果有五十二種，數目大，實驗次數要龐大結果才有意義，而且洗牌

很難做到徹底，另人為抽取可能影響結果，不是很理想，因此先不予採用。 

結果：經由評估，投擲骰子的可行性最佳，故加以採用。 

 

二、骰子的投擲實驗，分別投擲 200、400、600、800、1000 次，並統計其次數並計算出其機

率，列表如下： 
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 1 點 2 點 3 點 4 點 5 點 6 點 

200 次 0.17 0.18 0.17 0.16 0.17 0.15 

400 次 0.19 0.16 0.15 0.17 0.15 0.18 

600 次 0.17 0.15 0.15 0.19 0.15 0.19 

800 次 0.15 0.16 0.19 0.18 0.18 0.15 

1000 次 0.18 0.15 0.16 0.18 0.17 0.16 

結果：只要投擲次數夠多，其各點數機率都會接近 0.17，相當於分數的 1/6。 

 

三、由上述兩個實驗結果可知： 

（一）如果一個試驗可能的結果有 6 種，則每一種結果發生的機率是 1/6。 

（二）我們有理由可以推論出： 

結論：「如果一個試驗可能的結果有 n 種，則每一種結果發生的機率是 1/n。」 

 

四、以上述的投擲骰子 1000 次實驗之數據做依據，列出多種結果的出現機率如下： 

 1 或 2 點 1 或 4 點 2 或 3 點 2 或 5 點 3 或 4 點 3 或 6 點 5 或 6 點

機率 0.32 0.34 0.34 0.35 0.32 0.32 0.35 

 

 
1 或 2 或 3

點 

2 或 3 或 4

點 

3 或 4 或 5

點 

4 或 5 或 6

點 

1 或 3 或 5

點 

2 或 4 或 6

點 

機率 0.48 0.49 0.51 0.52 0.50  

 
1 或 2 或 3 或

4 點 

2 或 3 或 4 或

5 點 

3 或 4 或 5 或

6 點 

1 或 2 或 5 或

6 點 

1 或 3 或 4 或

6 點 

機率 0.67 0.66 0.68 0.65 0.67 

 

 
1 或 2 或 3 或

4 或 5 點 

2 或 3 或 4 或

5 或 6 點 

1 或 2 或 3 或

5 或 6 點 

1 或 2 或 4 或

5 或 6 點 

1 或 2 或 3 或

4 或 6 點 

機率 0.83 0.85 0.84 0.82 0.83 

 

結果：只要投擲次數夠多： 

（一）出現 2 種點數之一的機率會接近 2/6。 

（二）出現 3 種點數之一的機率會接近 3/6。 

（三）出現 4 種點數之一的機率會接近 4/6。 

（四）出現 5 種點數之一的機率會接近 5/6。 
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六、投擲兩顆骰子 1000 次實驗之數據做依據 

(一)列出多種結果的出現機率如下： 

 

  點數

和 
2 點 3 點 4 點 5 點 6 點 7 點 8 點 9 點 10 點 11 點 12 點

機率 
0.028 0.054 0.080 0.110 0.139 0.175 0.157 0.097 0.082 0.048 0.030

結果： 

點數和 2 點時，機率接近 1/36 

點數和 3 點時，機率接近 2/36 

點數和 4 點時，機率接近 3/36 

點數和 5 點時，機率接近 4/36 

點數和 6 點時，機率接近 5/36 

點數和 7 點時，機率接近 6/36 

點數和 8 點時，機率接近 5/36 

點數和 9 點時，機率接近 4/36 

點數和 10 點時，機率接近 3/36 

點數和 11 點時，機率接近 2/36 

點數和 12 點時，機率接近 1/36 

以樹狀圖來分析 
 點數和

1 2
2 3

1 3 4
4 5
5 6
6 7

1 3
2 4

2 3 5
4 6
5 7
6 8

1 4
2 5

 

3 3 6
4 7
5 8
6 9

1 5
2 6

4 3 7
4 8
5 9
6 10

1 6

 

5 

2 7

3



 3 8
4 9
5 10
6 11

1 7
2 8

6 3 9
4 10
5 11
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共有 6×6＝36 種可能，但點數和 2 時有 1 種，機率 1/36 

點數和 3 時有 2 種，機率 2/36 

點數和 4 時有 3 種，機率 3/36 

點數和 5 時有 4 種，機率 4/36 

點數和 6 時有 5 種，機率 5/36 

點數和 7 時有 6 種，機率 6/36 

點數和 8 時有 5 種，機率 5/36 

點數和 9 時有 4 種，機率 4/36 

點數和 10 時有 3 種，機率 3/36 

點數和 11 時有 2 種，機率 2/36 

點數和 12 時有 1 種，機率 1/36 

推論出：投擲 3 顆骰子共有 6×6×6＝216 種可能；當想要知道點數和為 7 時的機率 

(1) 點數和 7 點所有狀況為 

(1,1,5)，(1,2,4)，(1,3,3)，(1,4,2)，(1,5,1)，(2,1,4)，(2,2,3)，(2,3,2)，(2,4,1)，(3,1,3)，

(3,2,2)，(3,3,1)，(4,1,2)，(4,2,1)，(5,1,1)共 15 種 

(2) 所以投擲 3 顆骰子，出現點數和 7 的機率為
216
15

＝
72
5

 

七、由上述推算結果可知： 

(一)、 一個試驗可能的結果有 6 種，如果一個事件包含 2 種可能的結果，則這個事件發

生的機率是
6
2

。 

(二)、 一個試驗可能的結果有 6 種，如果一個事件包含 3 種可能的結果，則這個事件發

生的機率是
6
3

。一個試驗可能的結果有 36 種，如果一個事件包含 4 種可能的結果，

則這個事件發生的機率是
36
4

。 

(三)、 一個試驗可能的結果有 216 種，如果一個事件包含 15 種可能的結果，則這個事件

發生的機率是
216
15

。 

(四)、 一個試驗可能的結果有 n 種，如果一個事件包含 m 種可能的結果，則這個事件發

生的機率是
n
m

。 

 

八、撲克牌的排列(排列數)： 

(一)、 一張紙牌的排列： 

                                                  有 1 種排列方法 1 

 

(二)、 二張紙牌的排列： 
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                                                 有 2 種排列方法 
1 2 

2 1 
 

(三)、 三張紙牌的排列： 

 

                                                     有 6 種排列方法 

1 2 3 

1 3 2 

2 1 3 

2 3 1 

3 1 2 

3 2 1 

 

 

 

 

 

 

 

(四)、 四張紙牌的排列： 

     

                                                        
1 2 3 4 

1 2 4 3 

1 3 2 4 

1 3 4 2 

1 4 2 3 

1 4 3 2 

2 1 3 4 

2 1 4 3 

2 3 1 4 

2 3 4 1 

2 4 1 3 

2 4 3 1 

3 1 2 4 

3 1 4 2 

3 2 1 4 

3 2 4 1 

3 4 1 2 

3 4 2 1 

4 1 2 3 

4 1 3 2 

4 2 1 3 

4 2 3 1 

4 3 1 2 

4 3 2 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

有 24 種排列方法 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5



上述方法謹能找出其排列的方法數，但無法找出其規律，故改用樹狀圖來整理，希

望能找出其規律。 

(一)、 張紙牌的排列： 

                                                  有 1 種排列方法 1 

 

(二)、 二張紙牌的排列： 

       

                                                 有 2×1=2 種排列方法 

 

                                                      

1 2  

  

 2 1 

(三)、 三張紙牌的排列： 

 
2 3 

1   

3 2 

  

1 3 

 

2   

3 1 

  

1 2 

3   

 

 2 1 

 

 

 

 

有 3×2×1=6 種排列方法 

 

 

 

 

 

 

(四)、 四張紙牌的排列： 
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有 4×3×2×1=24 種 

排列方法 

 第一張
牌

第二張
牌

第三張
牌

第四張
牌3 4 

2   
4 3 
  
2 4 

1 3   
4 2 
  
2 3 

4   
3 2 
  
3 4 

1   
4 3 
  
1 4 

 

2 3   
4 1 
  
1 3 

4   
3 1 
  
2 4 

1   
4 2 
  
1 4 

3 2   
4 1 
  
1 2 

4   
2 1 
  
2 3 

1   
3 2 
  
1 3 

4 2   
3 1 
  
1 2 

3   

 

 

 2 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

由上面的結果，我們可以推論出： 

（一） 如果有 5 張牌，其排列數為 5×4×3×2×1 種 

（二） 如果有 6 張牌，其排列數為 6×5×4×3×2×1 種 

（三） 如果有 7 張牌，其排列數為 7×6×5×4×3×2×1 種 

（四） 如果有 8 張牌，其排列數為 8×7×6×5×4×3×2×1 種 

（五） 依此類推 

七、撲克牌的組合： 

以上的操作可以得知撲克牌的排列數，但玩牌的時候，撲克牌本身並無排列順序，1、
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2 和 2、1 雖有兩個排列數，但拿到牌的人會認為兩者並沒什麼差別，現在透過實際的操

作，來找出排列數和組合數的關係： 

(一)、 一張紙牌的時候： 

                                                  1.有 1 種排列方法 

                                                  2.有 1 種組合方法 
1 

(二)、 二張紙牌的時候： 

1 2 

2 1 

1.有 2×1=2 種排列方法 

2.都是 1、2 所組成的，所以有 1 種組合方法 

 

(三)、 三張紙牌的時候： 

 

 

1.有 3×2×1=6 種排列方法 

2.都是 1、2、3 所組成的，所以有 1 種組合方法 

 

 

                                                      

2 3 
1 

3 2 

1 3 
2 

3 1 

1 2 
3 

2 1 

(四)、 四張紙牌的時候： 

3 42 
4 3
2 43 
4 2
2 3

1 

4 
3 2
3 41 
4 3
1 43 
4 1
1 3

2 

4 
3 1
2 41 
4 2
1 42 
4 1
1 2

3 

4 
2 1
2 31 
3 2
1 32 
3 1
1 2

4 

3 
2 1

     

 

 

 

 

 

 

1.有 4×3×2×1=24 種排列方法 

2.都是 1、2、3、4 所組成的，所以有 1 種組合方法 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(五)、 由以上操作可得知： 

1. 當 1 張牌時，排列數及組合數都是 1 種。 
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2. 當 2 張牌時，組合數是排列數除以（2×1）種。 

3. 當 3 張牌時，組合數是排列數除以（3×2×1）種。 

4. 當 4 張牌時，組合數是排列數除以（4×3×2×1）種。 

 

八、梭哈遊戲的組合狀況： 

梭哈遊戲只採用Ａ、９、１０、Ｊ、Ｑ、Ｋ等 6 種點數各 4 張，所以只用了 24 張牌，

遊戲過程中，是從 24 張中取 5 張，情況比上述所討論的還複雜，必須再加以探究才可以，

我們打算先簡化狀況，找出其規律，再把它推論到較複雜的情況： 

 

(一)、 由 5 張牌取出 1 張，出現的狀況可能為： 

 
1 

2 

3 

4 

5 

 

有 5 種排列狀況，有 5 種組合狀況。 

 

 

 

(二)、 由 5 張牌取出 2 張，出現的狀況可能為： 

2 

3 

4 
1 

5 

1 

3 

4 
2 

5 

1 

2 

4 
3 

5 

1 

2 

3 
4 

5 

1 

2 

3 
5 

4 

 

 

 

 

 

 

 

1.有 5×4=20 種排列狀況， 

2.因為有 2 張牌，所以組合數要除以（2×1），因此組合數等於 

（5×4）÷（2×1）=10 種 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(三)、 由 5 張牌取出 3 張，出現的狀況可能為： 

9



 
3 

4 1 

5 

1 

4 3 

5 

1 

3 4 

5 

1 

3 

2 

5 

4 

2 

3 1 

4 

1 

3 2 

4 

1 

2 3 

4 

1 

2 

5 

4 

3 

2 

3 1 

5 

1 

3 2 

5 

1 

2 3 

5 

1 

2 

4 

5 

3 

3 

4 2 

5 

2 

4 3 

5 

2 

3 4 

5 

2 

3 

1 

5 

4 

2 

4 1 

5 

1 

4 2 

5 

1 

2 4 

5 

1 

2 

3 

5 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

有 5×4×3=60 種排列狀況，因有 3 張牌，所以組合數要除以（3×2×1），因此組合數等

於（5×4×3）÷（3×2×1）=10 種 

 

(四)、 梭哈遊戲是從 24 張牌中取出 5 張牌，由以上的操作可推論出，其 

排列數是 24×23×22×21×20=5100480 種，因其共有 5 張，所以組合數必須除以 5×4×

3×2×1=120 種，因此組合是：（24×23×22×21×20）÷（5×4×3×2×1）=42504 種 

 

(五)、 梭哈的組合數及其機率 

1. 同花大順：所謂同花大順，是指同一花色，並且其點數為 10、J、Q、K、A。 

(1) 組合數：因點數已固定為 10、J、Q、K、A，所以點數方面沒有變化只有一

組。 

(2) 花色限定為同花，所以只能從黑桃、紅心、鑽石、梅花中四選一，因此，同

花大順出現之組合數為 4 組。 

(3) 機率：
42504

4
＝0.0000941 

 

2. 四梅（四條、鐵枝）：有四張牌同一點數，加上一張其餘的牌。 

(1) 組合數：梭哈中共有 6 種點數，所以點數必須從 6 種中選取 1 種，因此有 6

種可能性。另外，梭哈共用 24 張牌，已經用掉了 4 張同一點數的牌，

要從剩下的 20 張中，任意選出一張，又有 20 種可能性。所以，四

梅的組合數為 6×20=120 種。 

(2) 機率：
42504
120

＝0.0028232 

2. 葫蘆（Full house）：有三張同一點數的牌再加上二張同為另外一點的牌 

   (1)組合數：狀況比較複雜，只能先採用列舉法再找出其規律 

I. 先討論點數的組合，列表處理： 
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組合數為 6×5=30 種 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 張點數一樣 2 張點數一

9 
10 
J 
Q 

Ａ 

K 
A 
10 
J 
Q 

９ 

K 
A 
9 
J 
Q 

１０ 

K 

3 張點數一樣 2 張點數一樣
A
9
10
Q

Ｊ 

K
A
9
10
J

Ｑ 

K
A
9
10
J

Ｋ 

Q

 

II. 再討論花色的組合，為便於討論，黑桃、紅心、方塊、梅花四種花色 

i. 先看三張同一點數這一組： 

     從四種花色中取三種花色，先表如下： 

 
方塊 紅心 
梅花 
紅心 方塊 
梅花 
紅心 

黑桃 

梅花 
方塊 
方塊 黑桃 
梅花 
黑桃 方塊 
梅花 
黑桃 

紅心 

梅花 
方塊 
紅心 黑桃 
梅花 
黑桃 紅心 
梅花 
黑桃 

方塊 

梅花 
紅心 
紅心 黑桃 
方塊 
黑桃 紅心 
方塊 
黑桃 

梅花 

方塊 
紅心 

 

1.排列數為 4×3×2=24 種， 

2.因為有 3 張牌，所以組合數要除以（3×2×1），因此組合

數等於（4×3×2）÷（3×2×1）=4 種 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ii. 再看二張同為另外一點這一組：從四種花色中取二種花色，先表如下： 
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 紅心 
方塊 黑桃 

梅花 
黑桃 
方塊 紅心 

梅花 
黑桃 
紅心 方塊 

梅花 
黑桃 
紅心 梅花 

方塊 

 

1.排列數為 4×3=12 種， 

2.因為有 2 張牌，所以組合數要除以（2×1），因此組合

數等於（4×3）÷（2×1）=6 種 

 

 

 

 

 

 

經由以上的操作，知葫蘆出現之組合數為 30×6×4=720 種 

機率：
42504
720

＝0.0169395 

梭哈遊戲中還有其他如同花、大順、中順、小順、三條、Two Pairs、Pair 等，可以用

以上的操作方法推論出答案，不再一一加以求解。 

 

九、樂透獎 

(一)、 中獎獎號與獎項之分配情形 

獎別 對中號碼數 

頭獎 六個數字全中 

貳獎 對中任五個號碼＋特別號 

參獎 對中任五個號碼 

肆獎 對中任四個號碼 

普獎 對中任三個號碼 

(二)、 樂透彩獎金的分配：當期總投注金額（銷售收入）乘以 60%得出『總獎金』。 

『總獎金』之 50%由中普獎者均分。 

『總獎金』減除普獎之總額後，依下列比率分配： 

獎項 頭獎 貳獎 參獎 肆獎 合計 

分配比率 38% 12% 15% 35% 100% 

 

(三)、 樂透獎的中獎機率： 

1. 樂透頭獎是從 42 個號碼中取出 6 個號碼 

(1). 基本排列數：42×41×40×39×38×37=3776965920 種。 

(2). 因有 6 個數，所以其基本組合數須除以（6×5×4×3×2×1）。 
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(3) 樂透頭獎的組合數為（42×41×40×39×38×37）÷（6×5×4×3×2×1）=5245786 種。 

(4) 機率：因組合數為 5245786 種，中獎號碼只有一組，所以機率是 

1P =
786,245,5

1
≒0.0000001906292 

2. 貳獎中獎機率： 

(1) 基本排列數：42×41×40×39×38×37=3776965920 種。 

(2) 因有 6 個數，所以基本組合數必須除以（6×5×4×3×2×1），共 5245786 種。 

(3) 被特別號取代的位置共有 6 種情形，如：可以是 1、2、3、□、5、6 ；也可以

是 1、□、3、4、5、6。（□表示特別號）。 

(4) 設貳獎中獎機率為  2p

則 ＝2p
5245786

6
≒

6.874297
1

≒0.000114﹪ 

 

3. 參獎中獎機率 

(1) 基本排列數：42×41×40×39×38×37=3776965920 種。 

(2) 因有 6 個數，基本組合數須除以（6×5×4×3×2×1），共 5245786 種。 

(3) i. 從 6 個中獎號碼中選隨便出 5 個號碼(頭獎 6 個號碼中的 5 個號碼均為參獎)

的排列方法為(6×5×4×3×2)種；其 5 個號碼組合需除以(5×4×3×2×1)。 

ii. 假設如果開出的號碼是 1、2、3、4、5、6，那麼 1、2、3、4、5、7 和 1、2、

3、4、5、8 都算是中肆獎，剩下沒對中的 1 個號碼祇能從頭獎的 6 個號碼與

特別號以外的 35 個號碼中選出 1 個（否則就中頭獎或貳獎），共 35 種方法。

(假設如果開出的號碼是 1、2、3、4、5、6 那麼 1、2、3、4、5、7 和 1、2、3、

4、5、8 都算是中參獎，以此類推，有 36 種不同組合，但是要扣掉特別號，

因為如果是特別號，就變成貳獎了，所以剩下 35 種)。 

(4) 參獎中獎機率 ＝3p
5245786

356×
≒

24980
1

≒0.004﹪ 

4. 肆獎中獎機率 

(1) 基本排列數：42×41×40×39×38×37=3776965920 種。 

(2) 因有 6 個數，其基本組合數須除以（6×5×4×3×2×1），共 5245786 種。 

(3) i. 從 6 個中獎號碼中選隨便出 4 個號碼(頭獎 6 個號碼中的 4 個號碼均為肆獎)

的排列方法為(6×5×4×3)種；其 4 個號碼組合需除以(4×3×2×1)。 

ii. 假設如果開出的號碼是 1、2、3、4、5、6，那 1、2、3、4、7、8 和 1、2、3、

4、9、10 都算是中肆獎，剩下沒對中的 2 個號碼祇能用頭獎以外的 36 個號

碼中選出 2 個（否則就中頭獎或參獎），所以其排列方法為(36×35)，因 2 個

號碼的組合需除以(2×1)。 

(4) 肆獎中獎機率為 

4p ＝
( ) ( )[ ] ( ) ( )[ ]
( ) ( )123456373839404142

12353612343456
×××××÷×××××
×÷×××××÷×××

555
1

≒ ≒0.18018﹪ 
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5. 普獎中獎機率 

(1) 基本排列數：42×41×40×39×38×37=3776965920 種， 

(2) 因有 6 個數，其基本組合數須除以（6×5×4×3×2×1），共 5245786 種。 

(3)  i. 從 6 個中獎號碼中選隨便出 3 個號碼(頭獎 6 個號碼中的 3 個號碼均為普獎)      

的排列方法為(6×5×4)種；其 3 個號碼組合需除以(3×2×1)。 

ii. 剩下沒對中的 3 個號碼祇能用頭獎以外的 36 個號碼中選出 3 個，所以其排列

方法為(36×35×34)，因 3 個號碼的組合需除以(3×2×1)。 

(4) 普獎中獎機率為 

5p ＝
( ) ( )[ ] ( ) ( )[ ]
( ) ( )123456373839404142

123343536123456
×××××÷×××××
××÷×××××÷××

7.36
1

)
)

≒ ≒2.7221﹪ 

 

6. 中兩個號碼，一個號碼和六碼都不中的機率是多少？ 

(1) 只對中兩個號碼的機率： 

從 6 個中獎號碼中選隨便出 2 個號碼的排列方法為(6×5)種；其 2 個號碼組合

需除以(2×1)。另沒中的號碼從剩餘的 36 個號碼中選出 4 個其排列數為(36×35×34×

33)，其組合數需除以(4×3×2×1)。故中兩個號碼的機率為 

6p =
( ) ( )[ ] ( ) ([ ]
( ) ( 123456373839404142

1234333435361256
×××××÷×××××
×××÷×××××÷×

≒16.843﹪≒
6
1

 

 

(2) 只對中一個號碼的機率： 

從 6 個中獎號碼中選隨便出 1 個號碼的排列方法為 6 種。沒中的號碼從剩餘

的 36 個號碼中選出 5 個其排列數為(36×35×34×33×32)，其組合數需除以(5×4×3×2×

1)。故中兩個號碼的機率為 

7p =
( ) ([ ]

( ) (
)

)123456373839404142
1234532333435366
×××××÷×××××

××××÷×××××
≒43.119﹪≒

3.2
1

 

(3) 一個號碼都沒中機率： 

從 36 個沒有中獎號碼中選隨便出 6 個號碼的排列方法為(36×35×34×33×32×31)

種；其 6 個號碼組合需除以(6×5×4×3×2×1)。故中兩個號碼的機率為 

8p =
( ) (
( ) (

)
)123456373839404142

123456313233343536
×××××÷×××××
×××××÷×××××

≒37.131﹪≒
7.2

1
 

(4) 這裡看到一個奇妙的現象：六個號碼都沒中的機率比中一個號碼的機率還小，也

就是六個號碼都沒中比中一個號碼還難。 

 

陸、研究結果 

經由實驗及操作，驗證以下幾點： 

一、 一個試驗可能的結果有 n 種，則每一種結果發生的機率是 1/n。 

二、 如果一個試驗可能的結果有 n 種，如果一個事件包含 m 種可能的結果，則這個事件發生

的機率是 m/n。 

三、 如有 1 張撲克牌，其排列數為 1 種 
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如有 2 張撲克牌，其排列數為 2×1=2 種 

如有 3 張撲克牌，其排列數為 3×2×1=6 種 

如有 4 張撲克牌，其排列數為 4×3×2×1=24 種 

如有 5 張撲克牌，其排列數為 5×4×3×2×1=120 種 

依此類推 

四、撲克牌的組合數： 

 如有 1 張撲克牌，其組合數為排列數除以 1 種 

如有 2 張撲克牌，其組合數為排列數除以 2×1 種 

如有 3 張撲克牌，其組合數為排列數除以 3×2×1 種 

如有 4 張撲克牌，其組合數為排列數除以 4×3×2×1 種 

如有 5 張撲克牌，其組合數為排列數除以 5×4×3×2×1 種 

依此類推 

五、較複雜的狀況： 

 由 5 張牌取出 1 張，排列的狀況為 5 種，組合的狀況為 5÷1=5 種 

由 5 張牌取出 2 張，排列的狀況為 5×4 種，組合的狀況為（5×4）÷（2×1）=10 種 

由 5 張牌取出 3 張，排列的狀況為 5×4×3 種，組合的狀況為（5×4×3）÷（3×2×1）=10 種 

依此類推至 

 由 24 張牌取出 5 張， 

排列的狀況為 24×23×22×21×20=5100480 種， 

組合的狀況為（24×23×22×21×20）÷（5×4×3×2×1）=42504 種。 

六、 花大順的組合數為 4 種， 機率：4/42504=0.0000941 

 四梅的組合數為 6×20=120 種，機率：120/42504=0.0028232 

 葫蘆的組合數為 30×6×4=720 種，機率：720/42504=0.0169395 

七、樂透頭獎的組合數為（42×41×40×39×38×37）÷（6×5×4×3×2×1）=5245786 種 

機率： 
5245786

1
＝0.0000001906292 

八、槓龜的機率為 
5245786

19477922261952883575 ++
＝97.094﹪＝

100
97

 

柒、結論 

經過樂透採中頭彩的機率算法後，發現中獎的機率真的是很小。據說備雷擊中的機率只

有 50 萬分之一，中頭彩的機率居然只有 5 百萬分之一。 

經過了實驗、操作及老師指導方向，終於解答了原先的疑惑。其實樂透的中獎機率只要

上網路查詢就可以知道了，但更令人興奮的是知道如何求出來的。 
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評 語 

030414國中組數學科 

您樂透了嗎 

能將數學與生活產生聯結，立意頗佳，惟數學的內容方面可

再予以深化。 




